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Uvod

Co je SymWriter?

SymWriter je program, ktery byl vytvofen na pomoc lidem (détem i dospélym), ktefi maji obtize
s psanym textem. Mohou ho tedy pouzivat jak déti v zakladnich &i specialnich Skolach, které se
velmi obtizné uci ¢teni a psani, tak i dospéli s mentalnim postizenim nebo ziskanymi poruchami
v oblasti ¢teni a psani (napf. po cévni mozkové pfihodé). Je to novéjsi obdoba programu firmy
Widgit ,Writing with Symbols* (Psani se symboly).

SymWriter mlze také pomoci ucitelim a pecovatellim vytvaret vyukové materialy v elektronické
podobé nebo pracovni listy s podporou symbolud k riznym tématiam. Widgit ma také dalSi
propracovany software pro ty, kdo vyzaduji komplikovanéjsi navrhy téchto pomucek — viz www.
widgit.com/inprint

UzZivatelé s vétSi mirou schopnosti prace s psanym textem mohou psat na bézné klavesnici.
Automaticka symbolizace jim dava bezprostfedni zpétnou vazbu o vyznamu slova podle toho, zda
se symbol zobrazi v dokumentu, nebo ne. Program podporuje také moznost hlasového vystupu a
ma kontrolu pravopisu s podporou symbold.

Pro symbolizovani textu je uzivana nova technologie “chytré symbolizace”, vyvinuta firmou Widgit.
Ta je koncipovana tak, aby se zvySila pfesnost pouziti symbolu pomoci analyzy stavby véty a
nasledného vybéru symbolu, ktery ilustruje pfislusny slovni druh.

zobrazeny symboly.
Vybranim buriky mize byt pak jeji obsah odeslan do psaného dokumentu (obsah burky se do
dokumentu “napise”). Na strané 9 si muzete prohlédnout rozvrzeni typického okna pro psani.

Pro vytvofeni rozsahlejSiho slovniku mohou byt mfizky s bufikami propojeny ve vice urovnich.
Tim je ziskan pfistup k vétSimu poctu slov a frazi. Ti, ktefi ovladaji pocita¢ pouze pomoci spinac,
mohou jednotlivé bunky vybirat spinaem — nastavit je mozno nékolik zpusobu skenovani.
Soubory mfizek a tlacitek pro podporované psani se nazyvaiji prostfedi a uzivatellim je mohou
vytvaret ucitelé nebo peCovatelé. Ukazka typické obrazovky navrhare prostfedi je na strané 9.

Uziti tohoto manualu

Manual je rozdélen do dvou hlavnich sekci. Prvni popisuje hlavni rysy psaného dokumentu a
pouzivani symbolizéru. Druha ukazuje, jak mohou studenti psat pomoci mfizek a jak se tyto mrizky
vytvareji.

Kazda podsekce je oznaCena nazvem hlavniho tématu a obsahuje kratke instrukce. Ti, kdo se jiZ
setkali s programem In Print, zde najdou fadu podobnych rys(. V tomto manualu se termin ucitel
pouziva pro osobu, ktera pomoci programu vytvafi a upravuje rizné aktivity — to muze byt tfeba
ucitel, peCovatel, asistent, rodi¢ ¢i kamarad. Terminem student se pak oznacuje osoba, ktera
uziva mfiZky nebo jiné nastroje pro psani. Terminy, které jsou podtrzeny, maji v programu zvlastni
vyznam. Ten je popsan v textu, ale také vysvétlen podrobné v kapitole D. Rejstfik, strana 85.
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Obrazovka pro psani — ukazka termint uzivanych v programu

Uzivatelské panely
nastroju, vybrané na uvodni
obrazovce programu.

Dokument

%@®+©

Jé rdad  jablko a vajicko.

T —

INCAAN

Jé nerad mrkev. |

Mrizka s

bunkami.

Panel se §titky pro vybér
prohlize¢e symbol( nebo
prohlizece grafiky.

=9 Mo 21k ©
B NEREE]

Zde se zobrazuji
alternativni
symboly pro
napsané slovo. Viz
strana 13.

Ramec s grafikami s pfikazem. V
tomto pfipadé jsou grafika a text

nastaveny tak, aby se po vybrani
poslaly do dokumentu.

Propojena mrizka, ktera
muze zménit dostupny
slovnik.

Prohlize¢ grafiky,
ktery mohou pouzit
studenti a ucitelé
pro zménu obrazku
u slova nebo k
pridani grafiky do
dokumentu.Viz
strana 31.

Tlagitka, jimz
muzou byt
pfifazeny razné
akce.

Symboly | Grafika

~— m
B
.@5 . .

Ky Oblegeni

Vybarvovén Prostiedi  Svatky

Visjey Jidlo Rémne

I

& (@ =
=) (&) (]
@

Fotografie

vodou

D oprava

[ Moje obrézky ]
[ Sdllené obrazky ]

[ Widgit obrazky ]
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Obrazovka navrhare prostredi— Ukazka termini uzivanych v
programu

Panel se Stitky ma v reZzimu

vytvareni vice moznosti nez v
Panely nastrojd v navrhafi dokumentu

12 Prohlize€ mfizek
| I = zobrazuje vSechny
Dokument — &) — mfizky a ramce v
[ - 24 tomto prostredi.

Mrizka
Ramec s Grafika s pfikazem Bunka (zvyraznéna) Tlagitko
pozadim.

Prohlize¢ symbolu Prohlize€ grafiky Prohlize€ mrizek
Uzivan ugiteli a studenty Uzivan uciteli a studenty pro Uzivan pouze uciteli pro
pro vybér nejvhodnéjS§iho  zmeénu obrazku u slova nebo praci s mfizkami a k jejich
symbolu. Viz strana 13. pfidani grafiky do dokumentu. Viz propojovani.

strana 31. Viz Pomocné materialy 3.
Symboly | rafka | Rk
=0 L
e

AL
© b

prava Pd jodou

Moje obrézky

Sdlené obrazky

Widgt obrazky

[t symbol | [

Thony apikace
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Dulezita poznamka

Kopie této dokumentace ve formatu pdf je dostupna v polozce menu Napovéda vybérem moznosti
On-line manual (nebo stiskem klavesy F1). Dokumentaci je také mozno zobrazit stiskem tlacitka
PDF manual na uvodni obrazovce programu, strana 12.

To znamena, ze mate kdykoli pfistup k dokumentaci a ze si mlzete vytisknout tolik kopii manualu,
kolik potfebujete.

11
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A. Psani do dokumentu

A1. Uvodni obrazovka

Po spusténi programu uvidite nejprve Gvodni obrazovku.

Na této obrazovce mUzete vybrat, co chcete pfi tomto spusténi s programem délat. Mizete:
» Napsat dokument

« Uzivat prostredi

+ Vytvofit prostredi

POZNAMKA: Zde muzete tgké nastavit, aby se nabidka na vytvareni prostiedi nezobrazovala
— to udélate pres nabidku Uvodni obrazovka a deaktivaci moznosti Zobrazit tlacitko pro
rezim vytvareni.

Soubor  Uvodni obrazovka Mastroje  Mapovéda
ﬁ Zobrazit tlaéitko pro refirm vytvareni I

Kopirovat z Nastrojova lista cela
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MUzete takeé:

« Vybrat, zda se maji zobrazovat tlaCitka s manualem a soubory obsahujicimi pomocné materialy
nebo tlacitko Napovéda a priivodce se struénym manualem Zaciname ve formé prostredi.

™ Communicate: SymWriter ? *
1
PDF |~ [T
Manual k produlctu Pomocné materialy Zatiname s psanim

» Navstivte web Symwriteru na www.widgit.com pomoci tlacitka Navstivit web.

Mastrojova lista Mastrojova lista Mastrojova lista
cela pro psani pro prostfedi

Vybér rozhrani

Pokud chcete Napsat dokument nebo Uzivat prostiedi, potiebujete se uijistit, Ze jste na panelu
dole vybrali spravné rozhrani. Uzijte tlaCitko Zménit... a vyberte pozadované rozhrani. Mizete
vyuzit prostfedi pro uzivatele — klienta €i pro odbornika, jako je napf. ucitel. Vice o Panelech

nastroju v Symwriteru.

13
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A2. Symbolizace psaného textu

A2.1 Uziti “chytré” symbolizace

Spustte program pomoci tladitka Psany dokument na
uvodni obrazovce programu. Napiste napfiklad vétu
Jedu na vylet a sledujte, co se bude dit. Jakmile ma
symbolizér dostatek informaci, aby zjistil, Ze prvni slovo
je tvar slovesa jet a nikoliv tvar podstatného jména jed,
zméni symbol.

Zkuste napsat dalSi véty.

Jedu

A2.2 Zména symbolu v prohlize¢i symboli

Napiste ,Pracuji s pocitaci®.

1. Kliknéte na
slovo “pracuiji”.

2. Kliknéte zde pro zobrazeni
prohlize€e symbolu .

Ko 14 1%

.y

J 3. Kliknutim vyberte
symbol, ktery podle
vadeho minéni nejlépe
/\ odpovida slovu.

\I Kliknéte zde, pokud
chcete zobrazeni
W symbolu vypnout.

Pokud existuje vice symbol(, které odpovidaji gramatickému smyslu napsaného slova, mizete
vybrat ten nejvhodné&jsi z nich v prohlize€i symboli. MiZete také stisknout klavesu F9 pro pohyb
mezi jednotlivymi alternativami, véetné moznosti “vypnout symboly”. Vypnout symboly mizete také
kliknutim na ikonu “Vypnout symboly” v prohlize¢i symbolu. Uvnitf tohoto psaného dokumentu si
program bude pamatovat vas vybér symbolu vzdy, kdyz napiSete stejné slovo.
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A2.3 Zména slova u symbolu

Napiste vétu “Moje koCka se jmenuje kocka”.

i@ TO 1O TO

Moje koCka se jmenuje kolka Moje kocka se jmenuje Micka.

AN

Kliknéte na slovo “kocka” a stisknéte klavesu F 11, potom napiste
slovo “Micka” a stisknéte pravou klavesu se Sipkou, aby se kurzor
pfesunul mimo symbol.

Nyni stisknéte Enter a napiste “a Micka je moje kocka”.
Muzete kliknout také na ikonu Zmeéna textu u symbolu, pokud je na vasem panelu nastroj(

(alternativa ke stisku klavesy F11).
Plii Zména textu u symbolu.
rek

A2.4 Nastaveni vychozich hodnot pro symboly

Nastavte svoje preference pro symboly nebo zamezte zobrazovani nékterych symbolu v
dokumentech.

Svmbol V SymWriteru 2 mlzete nastavit svoje predvolby pfimo ve

Y Y vyhledavaci symboll. Pokud chcete, aby se néjaky symbol
@ Zachytit symboly otgj:evove}I deyv,,kdyZ napiéetve urc":itclé sIovg, inkr)étev na
néj pravym tlaCitkem a oznacte ho jako vychozi. AZ pristé

0 napiSete dané slovo, Symwriter ovéfi, zda je slovo uzito
rapoj stejnym zplsobem (napfiklad jako podstatné jméno nebo
@) sloveso) a potom zobrazi vami vybrany symbol.
=
Nastavit jako vyjchozi symbol Pokud chcete, aby se né&jaky symbol u daného slova nikdy

nezobrazoval, nastavte jako vychozi hodnotu ‘Zadny

1 S .. "
) symbol’. To muze byt uzite€né pro uzivatele, ktefi se
,\ﬁ symboly teprve uci a abstraktni symboly jako ‘ale’ &i ‘protoze’
mohou byt pro né rusivé.

15
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A2.5 Zména obrazku u slova

Napiste vétu “V mé zahradé je kralik”.

888 SymWriter - [Nepojmenovany dokument 1*]

Soubor Upravit Zobrast Text Symboly Hiasovywjstup Okno MNastrole Npovéda

HD5HI 2B omsee  wne™ B JUS Izl=
L BB 90 EE EESEEE ¢% =

#8 SymWriter - [Nepojmenovany dokument 1%]

Upravit Zobrazit Text Symboly Hasovjuvjstup Okno Néstroje Népovéda

Symboly | Grafika | =

=EE -

Zvirata Knihy Oblegen

Vybarvovani - Prostfed’  Svitky

G

SRR
1] 4 191/4

1. Kliknéte na Stitek
Grafika, abyste
zobrazili prohlizec
grafiky.

2. Posunuijte se v
prohlizegi grafiky
pomoci prostfedniho

mky Jd\
. .

\\\\\

@[E

vaory Lidé 1 Lidé 2

Fotografie  rewards Mi

Val =4

SDBH@\%E Cmesmns  Mxv™ B[ U

2l -0 @

L BB 9m0 s 2| & %

S

Symboly \ Grafika \

(=]
ﬂ
Fotografie..  Zviata  Antarktida

A Dh —

VarEmBJE anda Alasldove

@-

Rostiny  ranforest  kachna

L.

kralk 1 krdik2  veverka L

kole¢ka mysi dold,
dokud neuvidite
adresar Fotografie.

3. Kliknéte jednou na
adresar s fotografiemi
pro zobrazeni
obsahu.

4. Kliknéte na
fotografii kralika a
potom na symbol
kralika v dokumentu.
Neni tfeba obrazek
pretahovat mysi.
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A2.6 Zména barev v symbolu

Napiste “Koupil jsem si jemny zeleny svetr”. Uvidite, Ze symbol pro svetr ma ¢ervenou barvu.

1. Kliknéte na slovo “svetr”

a potom na ikonu pro barvu
4 . . ‘o
@ grafiky na panelu nastroju.
Mdzete také vybrat z menu

Symboly polozku “Upravit
barvy u symbold”.

Koupil Jjsem si jemny  zeleny  svetr.

2. Kliknéte na ¢ervenou
barvu, kterou chcete zménit.

&8 Paleta symboli _ &5 Paleta symboli

3. Kliknéte na zelenou barvu (nebo
vyberte jinou barvu kliknutim na
pfislusnou ikonu). Udélejte to u vdech
barev, které chcete zménit.

il 1-© - O M O

Koupil jsem jemny zeleny svetr.

4. Nyni zmacknéte klavesu
F 11 ke zméné textu
“svetr” na “zeleny svetr”.
Potom smazte prebytecny

i fe -0

Koupil jsem jemny zeleny svetr.

17
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A2.7 Barevné odstiny kuze

U symbold, které obsahuji barvu kize, je mozno zménit barevny ton kuze. Napiste “Divka je
Stastna”. Stisknéte CTRL + A pro vybér (oznageni) vSeho.

-0, o

Divka je st'astnd.

-0

Divka je st'astnad.

— Ikona pro barvu kuzZe funguje u oznaeného
textu nebo u symbolu, na némz je pravé
kurzor mysi.

Divka je stastnd.

Nyni kliknéte na
ikonu pro barvu kGize
na panelu nastroji a
sledujte, jak se barva
kGze klikanim méni.

etc...

A2.8 Prepinani mezi barevnymi a ¢ernobilymi symboly

Napiste vétu, v niz se zobrazi barevné symboly (napf. “Slon se schoval za strom.”)

® 0 - O

Slon se schoval za stromem.

<+—
Kliknéte na tlagitko s barevnymi N 7
“ y ] Yr - <+
CtverecCky, které slouzi jako
pfepinaC mezi barevnymi a

Cernobilymi symboly. Ikona Slon se schoval stromem.
pro barvu symboltd funguje

u oznaceného textu nebo u
symbolu, na némz je pravé
kurzor mysi.




Communicate: SymWriter User Guide

A2.9 Kvalifikatory

Symbol mize mit kvalifikator, ktery indikuje mnozné Cislo, minuly ¢as, stupfiovani a pouziti

symbolu pro zajmeno.

stupfiovani

52 SymWriter - [Nepojmenovany dokum:
Soubor  Upravit Zobrazit Text Symboly

L=
£ BB 90 =

©

Kocka
Minaly L_|
Gas _
byli

nejrychlejs.

byla

krdlové

J'spu

prece

zvirat.

Osobni zajmeno

= wo

He- [4h-| 4=

BSfR0- %@
/

Kvalifikatory mohou byt zapnuty nebo vypnuty pro (A) aktualni symbol nebo (B) pro cely dokument

nebo listu.

A. Lokalné pro aktualni symbol

1. Pravym tlagitkem mysSi
kliknéte na slovo, u néjz
chcete zapnout nebo
vypnout kvalifikator.

2. Vyberte pfisluSnou
polozku menu pro vypnuti
nebo zapnuti kvalifikatoru.

Ivl % iy jmouk
P Kopirovat

B viosic

Chrl+3
Chrl+C
Chrl+y

My Pismo. ..

Zarownani
1= Odrédky

X Pfafist buta vEtu

Ukazat)skryt symbaly

|E Symboly barevné/Cernobile
++ Kvalifikitory mnozného cisla

|: Kalifikatory Sasu
m Kvalifikatory stupriowvani
|? Ky alifikatory zajmen

Poznamka: To plati také pro jakoukoliv zvyraznénou &ast textu.

Tlacitka na panelu nastroju pro tato nastaveni jsou na vychozim panelu nastrojl pro ucitele.
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B. Obecnéji

Vyberte z menu Symboly polozku Zobrazeni kvalifikatoru...

1. Vyberte, jaké kvalifikatory
chcete ménit.

N

Pokud mate jenom psany
dokument, neuvidite zadné listy.

™ Nastaveni kvalifikatord =

\ Zobrazi plural

+‘+" O Ano (@) Ne
Zobrazit Gasy

- @Ano ONE

Zobrazit stupfiovani

l ' @ ano () Ne
.
UloZit jako wychozi|  Vratit se k vichozimu nastaveni Zrudit Pouzit pro prostiedi

Pokud se nachazite v reZzimu tvorby prostifedi a pouzivate

listy, mUzete vybrat listy, na nichz se maji zmény projevit.

A2.10 Jazyky

Pokud jste si zakoupili pfislusné databaze, mizete Symwriter pouzivat i v jinych jazycich. Z menu
Symboly vyberte polozku Jazyky... Objevi se seznam jazyk(. Jazyky, pro néz databaze neni
pfistupna, jsou Sedé, tedy neaktivni, nelze je vybrat.

Zména jazyku nezméni rozhrani. Panely nastroju a menu zlstanou v ¢esting, ale symbolizace,
hlasovy vystup a kontrola pravopisu budou ve vybraném jazyku.
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A3. Formatovani textu a symbolu

Pfipominka:

Existuje fada pfedpfipravenych panell nastrojd, které jsou dodavany s programem, aby s nimi
mohli pracovat uzivatelé na riznych urovnich. Ne vSechny funkce jsou vS§ak dostupné v kazdém
panelu nastroju. V této sekci si ukazeme fadu tlacitek na panelu nastrojd, které je mozno pouzit.
MuUzete si nastavit vlastni panel nastroju, jak je to popsano v sekci C2, strana 101. Pokud ale
oteviete program pfes tlagitko Psany dokument na uvodni obrazovce, vétsina tlaCitek popsanych v
této sekci bude dostupna.

A3.1 Zména pisma

Pismo je mozno jednoduse zménit na panelu nastroji pro pismo. Oznacte mysSi ¢ast textu, kterou
chcete zménit, potom uZzijte panel nastrojl.

Tucné Podtrzené Stinovani

N\ N
| Comic Sans MS | 56l 20 [ - ‘ B I u | = l= |25
r\dzev Veﬁost k
pisma pisma

Kurziva

TT lT ‘ Tato tlaCitka umozniuji zmenSovat a

zvétSovat pismo.

A3.2 Zména velikosti pisma a symbolll souc¢asné

Pismo a symboly je mozno zmen$ovat a zvétSovat najednou. Tim se usnadni formatovani pro ty,
kdo s psanim teprve zacinaji.

@ [ ZmenSete nebo zvétSete soutasné
[— pismo a symboly.

21
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A3.3 Vlastnosti formatovani

Vzhled textu a symbolt muzete spravovat a upravovat v dokumentu spolec¢né.

Kliknéte na polozku Format a vyberte moznost Formatovani textu a symbolu. Zména vlastnosti v
tomto okné ovlivni jakoukoliv vybranou ¢ast textu se symboly. Zadanim novych vychozich hodnot
muzete také nastavit pfedvolby pro nové dokumenty.

™ Formatovani textu u & symbolu X
Pismo Velikost
Skupina Text Fropojeni  Symboly
Styl
[Fsve |
Courier New - B I u 8 ~ 8
Ebrima 9 9
Franklin Gothic Medium Barva pisma 10 10
Freestyle Script n 1
French Script MT . 12 12

F5 Me v 14 '] 4
%ﬁmbolv Ukézka

Zobrazit symboly

E‘ Barva Cary symbolu
,' Cerno & bilé . - @
Barevné symboly symboly
Barva pleti
O—000000 | ™. 5
it

e T e T [ox ]| zna

® O

. Odstin ktze vyberete kliknutim na barvu, kterou chcete.

. V tomto panelu muzete vybrat, zda se maji zobrazovat symboll. Kliknutim do zatrhavaciho
policka pfepnete mezi zobrazenim a vypnutim symbold. Pokud si vyberte zobrazeni symbold,
muzete také nastavit, zda symboly budou Eernobilé nebo barevné.

3. Vyberte ze seznamu typ pisma, ktery chcete pouzit pro dokument. Pokud znate nazev pisma,
muzete zacit do okna psat a vysledky se budou zobrazovat rovnou pfi psani.

. Vyberte barvu a styl pisma.

. 'V tomto panelu mizete ménit velikost textu i symbolu v dokumentu. Kdyz kliknete na tlacitko
Propojeni, velikost symbolu se uzamkne a automaticky se pfizpusobi velikosti textu. Pokud toto
tlaCitko deaktivujete, mizete nastavovat velikost textu a symbolu zvlast.

6. Vyberte barvu ¢ary pro symboly.

POZNAMKA: zména éary zméni symboly na jednobarevné.

. 'V tomto panelu uvidite vzor, jak va$ dokument bude po provedeni nastavenych zmén vypadat.

. Timto tlacitkem nastavite nové vychozi hodnoty textu a symboll pro Symwriter, vychazejici z
provedenych zmén formatovani.

9. Timto tlacitkem je mozno vratit se k plvodnimu nastaveni formatu textu a symbold.

N —

[0 5

o N
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A3.4 Zmeéna velikosti grafiky

Grafika, ktera je umisténa do dokumentu jako ilustrace, ma vlastni nastaveni velikosti. Tato velikost
je pfedem nastavena v dialogu Format / Grafika v dokumentech (sekce A3.3) Zména velikosti
symbolu. Pokud chcete zménit velikost grafiky, kliknéte na ni a mysi ji roztahnéte v aktivnich
bodech (malé Ctverecky).

Vkladani grafiky je popsano na strané 31.

A3.5 Mezery a tabulatory

Zde muzete zvolit zménu vodorovného rozestupu mezi slovy nebo symboly. Také muizete zménit
mezery mezi fadky nebo mezi odstavce pfidat dalSi mezeru.
Pro nastaveni rozestupu vyberte nabidku Format a v ni Mezery a tabulatory.

& o o
=

Tlagitko Mezery a tabulatory mizete také najit na panelu nastroju.

Pfi zadavani zmén v dialogovém okné rovnou uvidite, jak se budou zmény v textu projevovat.

Mezery Mezery mezi znaky

Vodorovné mezery: 3,00mm 3 Mezery mezi pismeny: 100% =
Mezery mezi Fadky: 100% |=

Prostor navic mezi odstava: |3, 00mm =

Ulait jako vjichaai| |Vrétit se k vijchozimu nastavend E Zrudit

Provedené zmény muzete také nastavit jako nové vychozi nastaveni, nebo se vratit k pavodnimu
vychozimu nastaveni.

23
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A3.6 Tabulatory

PFi psani v textovém editoru tuto funkci pouzivame pro pohyb kurzoru z jedné pozice na druhou pfi
stisku klavesy Tab na klavesnici.
Pro nastaveni tabulatoru v SymWriteru vyberte nabidku Format a v ni Mezery a tabulatory.

= & =
=== Tlacitko Mezery a tabulatory mlzete také najit na panelu nastroju.

Pro nastaveni poctu tabulatord na strance zadejte Cislo mezi 1-8 nebo pouzijte Sipky.

Tabuldtory

Pocet sloupcd na stranku:

Provedené zmény muzete také nastavit jako nové vychozi nastaveni, nebo se vratit k plivodnimu
vychozimu nastaveni.

UloZt jako wychozi| |Vratit se k vychozimu nastaveni

A3.7 Zarovnani textu

Text v odstavci Ize zarovnat vlevo, vpravo nebo doprostfed pomoci standardnich ikon v polozce
Odstavec z nabidky Format.

A3.8 Odsazeni

Pro vloZeni odsazeni odstavce nebo zvétSeni jiz existujiciho odsazeni kliknéte na tlacitko s pravou
Sipkou. Pro zmenseni velikosti odsazeni kliknéte na tlacitko s levou Sipkou. Tyto akce mlzete
provést také v polozce Odstavec z nabidky Format.

. — —



Communicate: SymWriter User Guide

A3.9 Odrazky

K uziti odrazek u jakéhokoliv odstavce (nebo oznacenych odstavcu) kliknéte na ikonu
pro odrazky (tou mlzete zobrazeni odrazek zapnout a zase vypnout).

A3.10 Odsazeni odstavce

Kliknutim zde Kliknutim zde

se odsazeni "_ "_ se odsazeni
odstavce zvétsi. odstavce zmenSi.

A3.11 Zarovnani

Text v odstavci mlze byt zarovnan doleva, doprostfed nebo doprava
pomoci standardnich ikon.

A3.12 Umisténi textu

Muzete si vybrat, zda se bude text zobrazovat nad nebo pod symboly. To je mozné nastavit po
jednotlivych odstavcich. Kliknéte na odstavec, ktery chcete ménit (nebo ho oznacte mysi). Pokud
chcete mit text nad symboly, vyberte v menu Format a v ném polozku Text nad symboly. Pokud jiz
text nad symboly je, mizete z menu Text vybrat polozku Format pod symboly.

Muzete také nastavit vychozi pozici textu, pokud uzijete moznosti pfi startu, které jsou popsany v
Pomocném materialu 6.

=4 Symboly  Hlasowy vystup

Text nad symboly. L ¥ Pismo...
EEEE _
=F Odstavec...
™ Barva...
Existuje také ikona, kterou mazete pfidat na svij —————
panel nastrojl, pokud pravidelné pouzivate tento o Kontrola pravopisu... F7
nastroj. Pomocny material 6 Panely nastrojl E Kontrola pravopisu pii psani

popisuije, jak Ize panely nastroji upravovat. B Upravit sovnk

IEFJ Upravit navrhy oprav...

Text nad symbaly

Oznadt slovni druhy r

25
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A3.13 Barva textu

Muzete zménit barvu textu pro oznaceny text. Z menu Format vyberte polozku Formatovani textu
u & symbolu... Otevie se dialogové okno. To se objevi pouze v pfipadé€, ze kurzor je umistén na
néjakém textu.

mom Bﬂr‘ﬂ' [z| Kliknéte OK pro
zménu barvy
oznaceného textu.

Barva textu

Kliknéte na
jakykoliv barevny

it

Storno

Stveredek a vyberte ]

tak barvu textu. iy
]
= IZI/U]
/
Kliknéte zde pro definovani vlastni barvy. F lkona pro zménu
barvy textu.

A3.14 Barva ¢ary u symboli

Muzete zménit barvu €ary u symbold. To muze byt zejména dulezité pro osoby se zrakovym
postizenim u ¢ernobilych symboll pro lepSi zrakové rozliSeni.

Z menu Format vyberete polozku Formatovani textu u & symbolu... Dialogové okno se ukaze
pouze v pfipadé, ze je viditelny kurzor.

Kliknéte OK pro
zmeénu barvy
Barva Cary symbolu Cary u aktualniho
Kliknéte na symbolu nebo u

jakykoliv barevny B EEC symbold, které
Ctverecek pro jsou oznaceny.

zménu barvy cary. e
]
] IZI?]

/

Kliknéte zde pro definovani vlastni barvy.
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Mozna budete chtit zménit barvu papiru k zlepSeni kontrastu s ¢arou u symbolu. To mize byt
zvlasté potfebné pro usnadnéni &teni u osob se zrakovym postizenim.

Barvu papiru si mlizete nastavit v poloZzce Nastaveni strany v menu Soubor (sekce A6.4 Nastaveni
strany, okrajl a barvy papiru strana 36).

A TSy

Tohle se mi snhadno éte.

A3.15 Uziti nastroje Prenos formatu v dokumentu

PFenos formatu je nastroj, ktery Ize uzit pro kopirovani vlastnosti formatovani textu a symboll a
jejich pfenos v pfesné podobé do vybrané ¢asti dokumentu.

Tlacitka Pfenos formatu mizeme najit na nastrojové listé:

Pro kopirovani formatovani kliknéte na ﬁ
Pro vlozeni formatovani kliknéte na ﬁ

Pokud jste vytvofili néjaky dokument a chcete prenést ¢ast jeho formatovani (ne vSak vse) do
noveho dokumentu, je tato moznost zvlast velmi uzite€na. Napfiklad mate v dokumentu ¢ast,
kterou chcete v nékterych oblastech zménit (napfiklad velikost a barva pisma), tak aby se
podobala jinému oddilu, ktery jste vytvofili — v tomto pfipadé muzete pomoci Pfenosu formatu
provést tyto zmény najednou, aniz byste je museli postupné nastavovat v riznych dialogovych
oknech.

To mlze byt uzite€né tfeba i pro zachovani stejného formatu u nadpist kapitol apod.

Pro provedeni tohoto nastaveni mizete mysi nebo kliknutim oznadit €ast, z které chcete kopirovat

vlastnosti formatovani:

prazdmnach  chodim ryby.

= z
& o Mw

T
prazdnindch dlouho spim.

0.9 @
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Nyni kliknéte na tlacCitko Kopirovat formatovani

Oznacte text, na ktery chcete pouzit zkopirované vlastnosti formatovani, a kliknéte na
tlacitko Vlozit formatovani.

Vd
Vo

() B A MY <
[ ]

@ M Iil

0 prazdninach  chodim ryby.

alts
.
I
B,

prazdninach  dlouho spim.

w

A3.16 Pouziti nastroje Prenos formatu v mrizkach

Pro aplikaci urcitého formatovani textu a symbol( do mfizky vyberte buriku, ktera obsahuje zadané
formatovani. Zkopirujte formatovani pomoci nastroje Pfenos formatu a potom vyberte buriky, do
kterych chcete formatovani viozit. Pouzijte tlacitko Vlozit formatovani.

feard

medvéd | pStros

POZNAMKA: Pokud chcete zajistit stejné formatovani véech mfizek v uréitém prostredi, je
tento nastroj také velmi vhodny.
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A3.17 Slova v rameccich

e
* _ . :" I 1“:
Dnes je venku hezky.

Slova v rameccich jsou vlastnosti formatovani, ktera umoznuje, aby se symboly zobrazovaly s
jednoduchym rameckem bud kolem symbolu i s textem, nebo jen kolem symbolu.

Tento koncept vyvinula Dr. Antonella Costantino z Italie a jde o vlastnost AAK softwaru
vyzadovanou z této zemé. Moznost uziti v nasi zemi je vSak také velmi dobra — napfiklad pro lepsi
oddéleni jednotlivych slov ve vété, napfiklad jako vizualni podklad pro tvorbu &i opakovani vét v
logopedii, pfipadné pro tvorbu zazitkovych denikd.

A3.18 Zapnuti nebo vypnuti ovladacich prvki pro rameéky kolem slov

P Nastaveni aplikace

Dokumenty ProhlizeC grafiky Systém Online

Hlas Hlaskovani

Tyto vobby oviiviuj nastaven hiasoviho vistupu pfi startu program.
Zapnout hlas

st pfi psani’

@ Oznacovat chyby
Cist pfi psanf O N
[] &istpo pismenech
Cist po siovech
[ &istpo vitéch

Vypusténi symbold
Upravit seznam vypustingch symboid...
Specialni prvky formatovani
Mosnost pro formatovént slov v rémeécich
Vychozi hlasy

Vybrat jazyk(y): Vybrat vjchozi Has:

Eeitina ScanSoft Zuzana_Full_11kHz
Angliétina AUS
Anglictina Kanada
Anglictina NZ
Angliétina UK
Angliétina US

o] o

Pro zobrazeni ovladacich prvkud slov v rameccich:

1. Kliknéte na poloZzku Nastroje na horni lidt&, potom vyberte z nabidky Nastaveni.
2. V okné Dokumenty zatrhnéte kliknutim poli¢ko Moznosti pro ovladani slov v rameccich Y

sekci Specialni ovladaci prvky. Pokud byste tuto vlastnost uzivat nechtéli, odstrante zatrzeni v
poli¢ku.

3. Pro potvrzeni zmén kliknéte na OK.

Pokud je tato moznost zapnuta, ovladaci prvky pro slova v rameccich najdete v nabidce Format
na horni listé.
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A3.19 Uzivani slov v rameccich

™ Formatovéni slov v rémeécich >
Typ
="
1 NN P
| |
| —— - -
e Ramedek Ramedek
ramedu kolem vEeho kolem symbalu
Barva ramedku: Tloustka Sary: |0,40mm
Barva pozadi: Vypln Stredni
|Ulozit jako vychozi| |Vratit se k wichozimu nastaveni oK Zrusit

Pokud chcete do textu zapojit ramecky kolem slov, oznacte mysi vybranou ¢ast textu, potom
kliknéte na polozku Slova v rameccich umisténou v nabidce Format na horni listé.
Zde si mUzete vybrat tfi rizné rezimy formatovani ramecku:

+  Ramecek kolem vSeho — v tomto rezimu se ramec€ek nakresli kolem celého slova se symbolem.

+ Ramecek kolem symboll — v tomto rezimu se ramecek vytvori jenom kolem symbolu pro kazdé
slovo.

+ Bez ramecku — v tomto rezimu se ramecek neobjevi vibec.

A3.20 Uzivani slov v rameccich

V danych rezimech formatovani si pak mizeme vybrat i dal$i moznosti Uprav slov v rameccich.
Lze to udélat v poloZce Slova v rameccich, ktera je soucasti nabidky Format na horni listé.

Muzete si vybrat rozdilnou barvu pro barvu ramecku a pozadi. Tloustku ramecku mizete ménit
pomoci Sipek v poli¢ku Tloustka ¢ary nebo danou hodnotu do poli¢ka vepsat.

Kromé toho mlzete ménit velikost obsahu-vyplné vzhledem k ramecku, jako Malou, Stfedni nebo
Velkou.

VSechna sva nastaveni potom muzete ulozit jako vychozi pro pfisti praci, pomoci tlacitka Ulozit
jako vychozi.

Muzete se také vratit k plivodné nastavenym hodnotam, a to kliknutim na tlacitko Vratit se k
vychozimu nastaveni.
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A4.1 Psani textu

Pokud chcete napsat odstavec pouze pomoci textu bez symbolu, stisknéte
I E klavesu F10 pfed zaCatkem psani tohoto odstavce. Pokud mate na panelu
nastroju tlacitko text/symbol, mizete jej pouzit misto klavesy F10.

Pokud chcete napsat odstavec pouze pomoci textu bez symbolu, stisknéte klavesu F10 pred
zaCatkem psani tohoto odstavce. Pokud mate na panelu nastroju tlaCitko text/symbol, mizete jej

pouzit misto klavesy F10.

A4.2 Kontrola vyznamu - prohlize¢ symbolu

Studenti, ktefi pfi psani nepotfebuji pinou podporu pomoci symboll, mohou vyuzit moznost
prohlédnout si vyznam slova b&éhem psani nebo pozdéjSim kliknutim na né.

Kliknéte na ,napéti“ a uvidite
symbol, ktery poskytuje
pfipomenuti vyznamu pojmu.

Napét] je elektricky "tlak",
ktery se pokousi poslat proud

do elektrického obvodu.

Napéti je elektricky "tlak"
ktery se pokousi poslat propd

do elektrického obvodu.

Napiste do prazdného dokumentu: Napéti je
elektricky “tlak”, ktery se pokousi poslat proud
do elektrického obvodu.

L

Symboly m

Kliknéte na ,proud” a uvidite
symbol, ktery poskytuje
pfipomenuti vyznamu pojmu.
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A4.3 Stridani symbolu a textu

Je mozné, ze budete chtit v dokumentu psat pouze pomoci textu, ale néktera kliCova slova budete
chtit zvyraznit pomoci symbolu.

K tomu muzete pouzit klavesu F10 nebo kliknout na tlacitko text/ symbol a pfepnout do rezimu
psani samotného textu. Az ukoncite psani, kliknéte na jednotliva slova, ktera chcete symbolizovat,
a zmacknéte bud klavesu F9 nebo Vyhledavaé symboli, ve kterém najdete vhodny symbol.
Muzete také psat pomoci textu podporovaného symboly, ve kterém pak zobrazeni nékterych
symboll vypnete.

K tomu muzete pouzit klavesu F10 nebo kliknout na tlacitko text/ symbol, a pfepnout do

rezimu psani textu se symboly. AZ ukoncite psani, kliknéte na jednotliva slova, ktera nechcete
symbolizovat, kliknéte na Vyhledavaé symbola a vyberte ikonu Vypnout symbol nebo pfidrzte
klavesu Shift a stisknéte F9, coz také vypne zobrazeni symbolu.

B S+ 0

V. ZOO jsou Lvi a tucnaci.

A4.4 Oznaceni sloves a podstatnych jmen

V textu je mozno oznacit vSechna podstatna jména modrfe a slovesa Cervené. Toto Ize nastavit pro
jednotlivé odstavce. Z menu Nastroje vyberte polozku Oznadit slovni druhy. Potom muizete vybrat

oznaceni podstatnych jmen €i sloves nebo zrusit oznaceni tak, Ze vSechen text bude opét v ¢erné

barvé.

Tyto akce Ize také pfifadit do bunky v mfizce. ZpUsob pfidani akci je popsan v Pomocném
materialu 4. Seznam téchto akci najdete v dialogovém okné Upravit akce pro vybranou buriku pod
nazvem Oznaceni slovnich druhd.
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A5. Vkladani obrazku

A5.1 Pridavani obrazku - prohlize¢ grafiky

Prohlize¢ grafiky umoznuje prohlizet vSechny obrazky na vasem pevném disku a na jinych mistech
v siti.

Kliknéte na tento § titek
k zobrazeni prohlizecCe
grafiky.

Kliknéte zde pro \\ Symboly | GraﬁkaL
prfesun o adresar
vyse. I\‘@ Q

— 2
®F
(]
Zvifata
'
Obleceni
Kliknéte jednou na pa
adresar, abyste vidsli Ll
jeho obsah.
Prostiedi Svatky
=\ @
Viajky Jidio o
'j T
P
4
Rizné Historie
Kliknéte zde, abyste
vidéli obrazky v
E adreséfi Moje
brazky.
/ ° y
Toto tlagitko umozni G / 2
pFistup k obrazkim . — //A
Widgit (dodanymi s [ Moeobrazky /| Toto tlacitko umozni
programem). Kdyz [ sdlené obrézy  ———1— pFistup k obrazkdm v
jsou vybrany, zobrazi kq\ —— | [ oblasti pfistupné viem
se v okné. [ re—— ] uzivatelim.
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Pro prohlizeni obrazk(i na vase disku nebo v sitovém umisténi mizete pouzit Prohlize¢ grafiky.
Kliknutim vyberte obrazek, ktery chcete viozit do dokumentu. Pfesunte kurzor mysSi na misto, kam
chcete obrazek vlozit.

Na misté, kam |ze obrazek vlozit, se objevi Sedy utvar.

|f‘i-_

de dlvall na more

Tuto funkci muzete také pouzit pro nahrazeni symbolu v dokumentu, jak je popsano v sekci Zména
obrazku pro slovo na strané 16.

Po vlozeni obrazku muzete zménit zpusob, jak se bude v dokumentu zobrazovat, a to pomoci
funkce Zarovnani grafiky na strané 36.

L% 4 f *

Z  balkénu  jsme se divali mofe.

A5.2 Pridani obrazki z Windows a webového prohlizece

Stejné jako pfidavate do dokumentu obrazky z ProhlizeCe grafiky, mizZete také pfetahovat
kompatibilni obrazky nebo je kopirovat z webového prohliZzece €i umisténi na vaSem pocitaci a
vkladat do Symwriteru.

Pridani grafiky z Prizkumniku Windows

Obrazky z Prlizkumniku Windows muzete pfidat pomoci:

+ Vybéru obrazku v Prizkumniku, stiskem klaves Ctrl+C a potom kliknutim do Symwriteru a
stiskem Ctrl+V.

+ Grafiku muzete také z Prizkumniku do Symwriteru pfetahnout mysi.

« Tim pfipojite ke kurzoru mysi nahled obrazku a budete moci obrazek kliknutim uvolnit tam, kde
se objevi Sedé misto, které oznaCuje moznost vlozeni obrazku.

- o X B SymWriter - [Nepojmenovano5*]
® Soubor Upravit Zobrazit Piepsat Format Symboly Has Okna Na

Vo) [rommnee 5| A0 @SR B B[O
? /2 [Fsme 14 BIU
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Pridani grafiky z webového prohlizece

Do dokumentu v Symwriteru miizete vkladat také obrazky z webu. Pro vkladani obrazki jsou dvé

cesty, podle pouzivaného prohlize€e (napf.. Firefox, Explorer, Chrome) vyberte metodu, ktera

funguje nejlépe.

Grafiku z webu Ize pfidat dvéma zpUsoby:

« Kliknutim pravého tlacitka my3i na obrazek v prohlize€i a vybérem Kopirovat obrazek, potom
kliknutim do Symwriteru a stiskem klaves Ctrl+V.

+ Grafiku muzete z nékterych prohlize€u také rovnou do Symwriteru pfetahnout mysi.

B SymWriter - [Nepojmenovino6™]

i - - Soubor Upravit Zobrazit Prepsat Format Symboly
Bolois | dsEHI BB RDC|E

Otevitt odkaz na nové karté
2 7 [rsme w“ OB [ Ui=

BWidgit

Oteviit odkaz v novém okné

Oteviit odkaz v anonymnim okné
About Symb v
Ulozit odkaz jaka...

You are here:  Kopirovat adresu odkazu

Otevfit obrazek na nové karté
Ulozit obréazek jake...
""" Kopirovat obrazek

=0 '= Kapirovat adresu abrazku

—— Vyhledat obrézek pomaci vyhledivace Google

Prozkoumat Cirl+Shift=

A5.3 Zalomeni radku

Pfi psani mizete nyni uzivat také zalomeni fadkud (soft return, Shift + Enter).

Pokud napfiklad chcete uzit v odstavci obrazek a zacit kazdou vétu na novém fadku, tato funkce
vam to umozni bez toho, aby dalSi véta za€ala v novém odstavci (a tedy pod obrazkem).

Chlapecek sedi na zemi.
Md v ruce mic.
Je smutny, protoZe upadl

Hned ale vyskoci a bude si zase hrat.
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A5.4 Zarovnani

Grafiku je mozZno zarovnat s odstavcem doleva, doprostied a
doprava pomoci téchto ikon.

11
N

.| Veverkq na
1

trdvé v

B b 8

i ofechy.

8wk ©

Veverka na trdvé v

B o 8t

parku i ofechy.

Kdyz je grafika uprostfed, mizete vybrat, jestli se text zalomi vlevo nebo vpravo vedle ni. Z menu
Format vyberte polozku Grafika v dokumentech.

&

Veverka na

iy [®]

trdvé v
Text | Tabultory | Grafka
A , \ Zaloment textu kolem orafiky
) (= e
parku Ji ofechy. | \ /

Doleva Doprava

oeg 5
28 Nastaveni odstavce

&8

ofechy.

\
\

Zarovnani grafiky v odstavd

=
Kliknéte zde pro  L——]
zalomeni textu
podle vaseho
pozadavku.
——
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A5.5 Vyhledani symbolu

Mozna budete chtit najit symbol, kterym v dokumentu nahradite dosavadni symbol nebo ktery
vlozite do odstavce jako samostatny obrazek.

Kliknéte na nabidku Symboly na pravém panelu, abyste Vyhledava¢ symbolu vidéli v popfedi. Dole
uvidite vyhledavaci pole.

Majit symbol

Do pole napiste slovo pro vyhledani symbolu a potom kliknéte na tlacitko Najit symbol nebo
stisknéte klavesu Enter.

—
~Q¥) Zachytit symboly

Pokud jste nasli symbol, ktery vam vyhovuje, kliknéte na moznost Zachytit symbol a kliknéte ve
vasem dokumentu na misto, kam chcete symbol viozit, napfiklad jako nahrazeni dosavadniho
symbolu. Tam, kde je mozné symbol vlozit, se objevi Sedé misto.

] + it O &

e pred vchodem «a Cekame, az zazvoni.

AN LGSO b
&

Rano stojme pied vchodem a ¢&ekame, az zazvoni.

A5.6 Ukladani vlastnich obrazku

Své osobni obrazky budete nejspiSe ukladat do slozky Moje obrazky v adresafi Dokumenty. V
prohlizeCi grafiky je tlaitko Moje obrazky, které je automaticky nastaveno do tohoto adresare.

Mozna budete chtit sdilet obrazky s jinymi uCiteli. V tomto pfipadé nebudou Moje obrazky pro
né pristupné, protoZe je budete vidét pouze z vlastniho pocitaCe. Sdilené obrazky by mély tedy
byt umistény do oblasti, ve které budou pFistupné i pro ostatni uzivatele pocitace. Takova oblast
se nachazi v adresafi VSichni uzivatelé (All Users) ve sloZce Sdilené dokumenty. Jako vychozi
adresaf SymWriter bude uzivat tuto cestu:

C:\Users\Public\Pictures

Pokud chcete zménit vychozi umisténi jakékoliv této oblasti, udélejte to podle navodu v Pomocném
materialu 6.

Je mozné, Ze takové zmény budete muset prodiskutovat se spravcem sité nebo technikem, ktery
se stara o va$e pocitace.
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A6. Rozvrzeni obrazovky

A6.1 Zobrazeni stranek

Jsou tfi zpUsoby, jakymi se mohou zobrazovat stranky v dokumentu.

Text Symboly Hlasovy wystup ©Okno  Mastroje

Rozvr Zeni siranky K IE Zobrazit zalomeni strany
Posun stranek 3 s s _

| | Zobrazit jako pro tisk
Lupa 3

| | Zobrazit bez zalomenj stran

*# Konfigurovat rozhrani... |

Vyberte zobrazeni, které odpovida Zobrazit bez zalomeni
tomu, co chcete udélat. stran. Dokument se
zobrazi jako jeden
dlouhy dokument bez
zalomeni stran.

Zobrazit zalomeni strany.
Stranky se zobrazi
vertikalné pod sebou

s jasné zvyraznénou
hranici mezi nimi.

Zobrazit jako pro tisk.
Zobrazi se najednou
jedna stranka. Strankami
muZzete “listovat™
dopfedu a dozadu.

A6.2 Lupa

Text Symboly Hlasowy wystup  Ckno  MNastro

Vyberte zvétSeni,

jaké vam vyhovuje.
Moznost PFizpUsobit
Sifce znamena, Ze
Sifka dokumentu vyplini
dostupny prostor.
Moznost PFizpUsobit
mistu znamena, ze
dokument vyplni celou
velikost strany.

RozvrZeni stranky k omic Sans MS T
Posun stranek »
I oo [
' , 150% Eifka :
"# Konfigurovat rozhrani... il —
EI Pfizpdsobit Sifce
Prohlizes symbold 75% 3ka
Prohlized grafiky 50% Sirka
1 Ffizpsobit mistu
Thumbnail Sizes :
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A6.3 Posun stranek

Je funkéni jenom v Zobrazeni jako pro tisk.

Text Symboly Hlasovy vystup  Okno  Mastroge

Rozvrieni stranky
Posun stranek
| Lupa

*# Konfigurovat rozhran...

Prohlize symbold
I Prohlized grafiky

Thumbnail Sizes

: |r|mir' Sans

*
3

MS

l= Pfedchazejid strana

—!| Dalsi strana

—| Posledni

strana

[T Pfejdi na stranu...

el

UZijte tyto poloZky pro
posun stranek (listovani).
Tato tlaCitka mohou byt
/ také umist&na na panelu
— nastroju. Viz sekce Viz
Pomocny material 6.

A6.4 Nastaveni strany, okraju a barvy papiru

Muzete nastavit velikost strany, aby odpovidala papiru, ktery chcete pouzit, a orientaci, ktera
nejlépe odpovida rozvrzeni na obrazovce. Z menu Soubor vyberte poloZzku Nastaveni strany...

Vyberte velikost /
format papiru.

Vyberte orientaci
papiru.

Nastavte barvu
pozadi.

-

E38 Nastaveni strany

Velikost papiru

AS,A4,AJetc v

Orientace

(%) Ma vysku

Barva papiru

Kliknéte pro zménu barvy papiru @

Nastavte okraje papiru
(v centimetrech, pokud
uzivate k tisku papir A4).

() Na &itku

K nastaveni vychozich hodnot viz Pomocny material 6.
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A7. Ulozeni a otevreni dokumentu

Rozdil mezi dokumenty a prostfedimi je popsan v sekci B. Dokumenty a prostfedi, strana 49. V
této sekci se budeme soustfedit pouze na oblast psaného dokumentu. Obvyklé

pfikazy a ikony (Otevfit, Ulozit, Ulozit jako) jsou dostupné v menu Soubor a na ZT
panelu nastrojl. @
Dokumenty se ukladaji do slozky Dokumenty v oblasti dostupné aktualné

pfihlaSenému uzivateli.

A7.1 Automatické ukladani

Muzete zvolit moznost, aby se vase prace pravidelné automaticky ukladala. Pokud jste v rezimu
psani, uklada se automaticky vas dokument. V rezimu vytvareni se uklada prostredi.

Pokud se pfi praci néco stane s pocitaCem, budete pfi pfistim spusténi programu dotazani, zda
chcete otevfit naposledy uloZenou verzi.

Pokud v této chvili zvolite mozZnost “Ne”, posledni automaticky ulozena verze se okamzité smaze.
Pokud zvolite “Ano”, posledni verze se otevie a pak smaze. Je vhodné zvolit moznost UloZit jako...
a znovu ulozit praci pod jinym nazvem.

Automatické ukladani je pouze zaloha pro pfipad nouze. Neméli byste spoléhat jen na ni, vhodné
je ukladat si pravidelné praci pod zvolenym nazvem.

Je mozné také nastavit interval mezi jednotlivymi ukladanimi. Ukladani komplexnich prostredi
nebo dokumentl s velkymi grafickymi soubory zabere chvili asu, takze neni nejvhodnéjsi délat
to prili§ Casto. Interval Ize nastavit v menu Nastroje, potom Nastaveni a zde kliknout na Stitek
Systém.

A7.2 Integrace s Widgit Online

Vytvarejte, ukladejte a sdilejte dokumenty se symboly v cloudu.

Co je Widgit Online?

Widgit Online umozriuje vytvareni, ukladani a sdileni dokumentl se symboly v cloudu. SymWriter
2 a Widgit Online dokumenty jsou zcela kompatibilni.

Ukladejte a spravujte své dokumenty online

«  Pristupujte ke své praci odkudkoli, kde mate internetové pfipojeni.
« Vytvarejte nové dokumenty.

« Nahravejte a stahujte dokumenty pro praci v SymWriter 2.

« Zvertejnéte své dokumenty a sdilejte je s ostatnimi.
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Widgit Online obsahuje vSechny vlastnosti pro psani dokumentt jako SymWriter 2. Pro dalSi
informace je mozno navstivit web widgitonline.com.

&Widgit >

) Browse All @ Browse Published 9 Exiras

i it Symb Spedch  Tool: D 0 o
SRHENCc EE=ELE == - == aw.|d
s i BB J U te lx smoseit - |[&] 2, 28]+ 1]

ymbol sizef 14+ p
e i
Widgit Online &)

besl ()
LofEpe P
Write in Symbols in a web browser. N
H oo B

You can upload photos

+ ik @ e

and store your documents in the cloud.

A7.3 Otevieni dokumentt Widgit Online

Pokud mate ucet na Widgit Online, mizete online dokumenty otevirat pfimo v SymWriteru.

POZNAMKA: Pro pfistup k dokumentiim musite v Symwriteru 2 nastavit idaje o vasem uétu
na Widgit Online. Viz Nastaveni aplikace

Pro otevieni dokumentu Widgit Online pfejdéte do menu Soubor a vyberte moznost Otevrit
dokument z Widgit Online.

Potom uvidite seznam vSech vasich online dokumentu, Vyberte ten, ktery chcete otevfit, a kliknéte
na Otevrit.

[ Cren Symihiter: Dmbre Decument i

S D 9 0 |E symWrber oo -

M Owirr Updated =
& My Cosuments
B haed Babes

& Mimn

41



42

Communicate: SymWriter User Guide

A7.4 Ukladani dokumentt do Widgit Online

Pokud mate ucet na Widgit Online, mlzete si ukladat své dokumenty pfimo do SymWriteru Online.

POZNAMKA: Pro vyuziti této moznosti musite v Symwriteru 2 nastavit tidaje o vasem uétu
na Widgit Online. Viz Nastaveni aplikace

Pro ulozeni dokumentu do SymWriter Online jdéte do nabidky Soubor a vyberte moznost Ulozit
dokument do Widgit Online.

Potom uvidite seznam vSech vasich online dokumentd. Pojmenujte své dokumenty v poli Nazev
dokumentu a kliknéte na Ulozit.

= Cpen SpWriter: Ombre Ducusert e

3 5 [ B syt Orine -
Mar Dwrer Usdsbed
& My Covaments
B s Faben

& Ml

Kdyz dokument ulozite, mUzete k nému pfistupovat bud pfes Widgit Online, nebo ho otevfit pfimo
pfes program SymWriter.

A7.5 Nastaveni Widgit Online

Pokud jste si zaregistrovali u¢et na Widgit Online, mizete ho synchronizovat s programem
SymWriter pomoci okna Online v Nastaveni v nabidce Nastroje. Pro synchronizaci vaSeho uctu
s programem zadejte emailovou adresu a heslo, které jste pouZili pfi registraci uctu, a kliknéte
na Test. Pokud jste zadali tyto Gidaje spravné, uvidite slovo ‘Usp&sné!’ doprovozené zelenym
zatrzitkem.

™ spplication Settings =
Speech A Spelng | GraphicBrowser | Sysiem | Onine
Symwriter Online Prowy Settngs
Emad; ST G LT My network uses a proxy server

Prowy 5 L
Pasmword: seassssanes Ouy perver e tals

« Success Test

Proxy nastaveni

Pokud vase sit pouziva proxy server, mizete pouzit k jeho konfiguraci nasledujici instrukce, aby
dobfe fungoval se SymWriter Online.

Proxy server se uziva jako specializovana cesta pfistupu k internetu v celé siti. Proxy server
funguje jako vyrovnavaci pamét mezi uzivatelem a samotnym Internetem. Doporu€ujeme, aby tato
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nastaveni provadél bud zkuseny a povéreny uzivatel, nebo administrator.

Kliknéte na box Moje sit’ uziva proxy server - tim odemknete tuto ¢ast pro zadani udaju o proxy
serveru. Pokud vas proxy server vyzaduje ovéreni, zatrhnéte tuto moznost a zadejte udaje o
serveru.

Proxy Settings
] My network uges a proxy server

Pronty server detais
Sarver:
Port: 0

7| My Praxy server requires authentication
Server credentials

Username:
Password:

Confirm Password:

A8. Tisk

Pokud mate souvisly dokument a chcete vidét zalomeni stran, pfepnéte na moznost Zobrazit

-

zalomeni strany nebo Zobrazit jako pro tisk, tak jak je to popsano v sekci A6, strana 35.
Pro spusténi tisku zvolte v menu Soubor polozku Tisk... nebo vyberte ikonu na panelu nastroj.
Pokud mate stranu nastavenou na vysku, tiskarna se automaticky takto nastavi, obdobné pokud

je nastavena na Sifku. Pokud nastavite tiskarnu na papir, ktery je rozdilny od podoby dokumentu,
program se pokusi dokument co nejlépe pfizpUsobit zvolenému papiru.
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A9. Hlasovy vystup

A9.1 Precteni na poz

-

V4

adani

Kliknéte zde pro hlasité
precteni aktualni véty.
Kliknéte dale, abyste slyseli
dalSi vétu atd.

44

Pokud jste nerozuméli, kliknéte
zde pro opakované prehrani.

A9.2 Automatické cteni

PFi psani vam muaze program poskytovat automatickou zpétnou vazbu prectenim textu. Uzijte
menu Hlasovy vystup pro vybér toho, co poZadujete.

Kliknéte zde pro

precteni kazdého
pismene po jeho
napsani.

V ukazce je vybrana
pouze jedna moznost.
Muzete vSak zvolit i
v8echny tfi moznosti
najednou.

>;§g;

|H|a5|:|v3} wystup  Okno Mastroje  Napow

L
-
-

4

Precist

Fopakonat

5
-I:EE

_ Cist po vétach eS|

isk po pismene%

Cist po slovech

Kliknéte zde pro
precCteni kazdého slova
po jeho napsani. To je
aktualné nastaveno.

Hlasowsy wywstup zapnoukwpriouk

Kliknéte zde pro
precteni kazdé véty po
jejim napsani.

Wybrat hlas. .,

Mastavit rychlost hlasuy, ..
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A9.3 Vybér hlasu

Pro vybér hlasu vyberte Nastaveni hlasového vystupu v nabidce Hlasovy vystup. Potom se
objevi dal§i okno, ve kterém muzete vybirat ze seznamu dostupnych hlas(l. Vyberte hlas z tohoto
seznamu.

Hlas | Okna Mastroje MNapovéda

«f  Preéist F&

Zopakovat

. ™ Nastavit rychlost hlasu X
% Cist po pismenech

= . Vyberte hlas: |ScanSoft Z Full_11kH: -
% Cist po slovech L e —

. Rychlost hlasu
X Cist po vétach

i Test
Hlas vyp/zap 2 Pomalu Rychle
Nastaveni hlasového vijstupu Uoit joko vyjichori| |Vratt se k vichosmu nastaveni| [ ok | [ znait

A9.4 Nastaveni rychlosti hlasu

Pro zménu rychlosti vybraného hlasu vyberte Nastaveni hlasového vystupu v nabidce Hlasovy
vystup a potom pouzijte ke zméné rychlosti posuvnik pro rychlost hlasu.
Abyste zjistili, zda jste zvolili dobré nastaveni, kliknéte na tlacitko Test.

Hlas Qkna Mastroje MNapovéda

«f  Precist Fo

Zopakovat

; ™ Mastavit rychlost hlasu x
#  Cist po pismenech

. Vyberte hlas: |ScanSoft Zuzana_Ful _11kHz -
& Cist po slovech

. Rychlost hlasu
A Cist po vétich

I Test
Hlas u}rpz’zap 3 Pomalu Rychle
Nastaveni hlasového vjstupu Ulodit jako vychozi| [Vraitse k vjchozimu nastaveni| [ ok | [ znst
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A10. Kontrola pravopisu

A10.1 Oznacovani chyb

Muzete si vybrat, zda chcete Ci nechcete zobrazovat chyby rovnou pfi psani. V menu Text kliknéte
na polozku Kontrola pravopisu. Pokud je tato moznost zatrzena, chyby budou oznaéeny rdzovym
zvyraznénim Spatné napsaného slova.

A10.2 Pouziti jednoduché kontroly

Muzete si vybrat, zda chcete €i nechcete zobrazovat chyby rovnou pfi psani. V menu Text kliknéte
na polozku Kontrola pravopisu. Pokud je tato moznost zatrzena, chyby budou oznaceny rizovym
zvyraznénim Spatné napsaného slova.

mlin
‘ﬁ# hlin

% mi¥n

Vyberte spravné
slovo ze seznamu.
milit

e Kliknéte zde, pokud chcete,
ﬁﬁ mlit

aby program neoznacoval
toto slovo jako chybu.

Maudit koo slavo
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A10.3 Pouziti plné kontroly

Studentiim-uzivatelim programu je nabidnuta interaktivnéjsi kontrola pravopisu. V menu Nastroje
vyberte polozku Kontrola pravopisu nebo mazete kliknout na pfisluSnou ikonu na panelu nastroja.

v

abe

Program projde dokumentem a vytvofi toto okno:

i |Névrhy opray

1. Kliknéte MNeznamé slowvo: m”n
na slovo k
v ré 2
vyzkouseni. 40 0, A
y " hlin

ml)’m
@ mlyn
é’mm
Ty

B miit u

lin

blin

| Zkusittoto slovo: EQJ

Zkuzit

<

2. Kliknéte zde k
precteni zvoleného
slova.

I\

3. Kliknéte zde
abyste vidéli vybrané
slovo v dokumentu.

—_— % z
3 Zkusit nové slovo ‘

4. Kliknéte zde
@ Posiechnoutsi vétu%( pro pfefv;tenll vety
- obsahujici vybrané

Pokud se vam vybér
nelibi, kliknéte

zde pro vraceni ¥ wrdtitsek plvodnimu slowvy slovo.
n [ ]
puvodniho slova _ —
nazpét. =P Prejitk dalsl chybss Pokud jste spokojeni,
== kliknéte zde pro
Maudit toto S|DVD] [Zav?it kontrolu pravopisu] zobrazeni dalsi
chyby.
Kliknéte zde, pokud chcete, Kliknéte zde, pokud
aby program neoznacoval jste skondili s kontrolou
toto slovo jako chybu. pravopisu.
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A10.4 Mazani omylem pridanych slov

Nékdy se stane, Ze je slovo omylem oznaceno jako spravné, i kdyz neni, a je tak pfidano na
seznam spravnych slov. Ze seznamu Ize pfidané slovo smazat. V menu Nastroje vyberte polozku

Upravit slovnik...

Zde se zobrazi zaznamy
slov, ktera byla pfidana
jako “spravna”.

&8 Upravit uzivatelsky slovnik

Vyberte polozZku,

popelfice
Sumisugicka

Pokud je v okné zobrazeno
pfilis mnoho slov, mlzete
do tohoto poli¢ka psat pro
lepSi vyhledani slova, které
potfebujete.

\_] Kliknéte na Smazat

ktera byla pfidana
] omylem.

pro odebrani
] zaznamu.

zaznamu.

Kliknéte zde, pokud jste
skonéili s odebiranim

A10.5 Pridavani navrhu oprav

Muzete sami nabidnout navrhy pro slova, ktera jsou ¢asto psana chybné. Pro nékteré
predvidatelné omyly neumi nastroj pro kontrolu pravopisu poskytnout vhodny navrh. Pfidat navrhy
pro takové opravy je mozno v menu Nastroje v polozce Upravit navrhy oprav...

Napiste Spatné napsané
slovo.

E88 Upravit navrhy oprav

1. Zadej Spatné hldskovani, napf. vyla

2. Zadej ndvrhy pro toto slovo. Oddél kaZdy ndvrh &rkou. Napf. vila, vila

, | vyjimka, wyjimedny

VloZte navrhy oprav pro
toto slovo a oddélte je
Carkou.

Kliknéte zde, pokud jste
skongili.

/A N\

3. Kliknout na taditke pro pidani do seznamu

mozZné navrhy

| oawbe |

vyjimka wyjimka, vyjimedny

T

o

Kliknutim zde
umistite vas novy
navrh na seznam.

Kliknéte zde pro
vymazani zaznamu.

Piste zde pro
usnadnéni vyhledani
zaznamu.

I\
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A11. Dalsi moznosti

A11.1 Seznamy slov

V Symwriteru mlzete personalizovat slovnik pfejmenovanim existujici grafiky (pouzitim klavesy F
11) nebo pfidanim jiné grafiky ke slovu. Tyto zmény si mazete ulozit na seznam slov pro budouci
uziti.

Seznam slov je soubor, ktery mize vytvofit propojeni slova s obrazkem, jez symbolizér sam od
sebe nenabizi.To se uziva nejCastéji pro personalizovany slovnik (napf. specifickd jména, nazvy),
ale timto zplsobem je mozno také vytvofit slovnik pro urcité téma.

Existuji tfi typy seznamu slov:

(a) Seznam se sadou symboll
Tento seznam je velky soubor, ktery je bud’ poskytnut jinym vyrobcem symboll, nebo muze jit
o seznam, ktery jste si sami vytvofili a chcete ho pouzit misto “chytrého” symbolizéru. Muze jit
napf. o seznam z programu Communicate:In Print.

Tento seznam se sadou symboll se neuklada spoleéné s dokumentem. Pokud chcete
sdilet dokument, ktery uziva Seznam se sadou symboll, budete muset tento seznam ru¢né
nasdilet.

(b) Tématické seznamy
Tématické seznamy se obvykle vztahuji k ur€itému tématu nebo ucelu a uzivaji standardni
symbolizaci, takZe jsou normalné dlouhé.

Tématické seznamy jsou ukladany ve sdilené oblasti a jsou tedy dostupné kazdému, kdo
uziva pocita¢. Tématicky seznam obsahuje vSechny obrazky (fotografie), které nejsou
soucasti oblasti Widgit, a je uloZen spoleéné s dokumentem, ktery jej uziva. To znamena, ze
kdyzZ prenesete pfislusny dokument z jednoho pocita¢ na druhy, nemusite se bat, Ze by se
nestandardni poloZky (napf. dodané fotografie) nezobrazily.

(c) Uzivatelsky seznam
Je to sada zmén v seznamech slov, kterou udéla aktualni pfihladeny uzivatel pocitace. Tento
seznam se spusti automaticky pfi otevieni programu timto uzivatelem.
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A11.2 Nahrani seznamu

Pro spravu aktivnich a v Symwriteru dostupnych seznamu pouzijte nabidku Symboly a vyberte
Symboly a seznamy...

V dialogovém okné muizete nastavit, jak budou symboly podle aktualniho nastaveni seznamu
fungovat.

Vybér symbolt

= Symboly a seznamy >

Symbaoly

Pousit pouze seznamy

ooom

tf'.'-'
@ * \ Pousit Widgit symbaoly )

V oddilu Symboly muzete vybirat mezi moznostmi Pouzit Widgit symboly (coz aktivuje chytrou
symbolizaci i pfistup k databazi symbolt Widgit stejné jako ke vdem zadanym tématickym
seznamUm); a Pouzit pouze seznamy, coz pouzije symbolizaci pouze v souladu s nastavenim
seznamU v panelu Seznamy k pouziti dole. Tato moznost muze byt uzite€na pfi feSeni
konkrétniho tématu, které by jinak mohlo byt komplikovano symbolizaci nabizenou Widgit Symboly.

POZNAMKA: Mtzete vybrat moznost “Pouzit Widgit symboly” a nezapinat Zadné seznamy.
Nemuzete ale vybrat moznost “PouZit pouze seznamy” a vratit se do dokumentu, aniz byste

zapnuli néjaky seznam.

Vybér seznamu

Tématicke seznamy Seznamy se sadamiu symbold
Dostupné seznamy UZivané seznamy 1.
= Widgit Pictures J
Zapnuté seznamy Vypnout seznam
Dali moZnosti...
e merire W s e T e [k ]|z

V panelu vlevo se zobrazi dostupné seznamy, které dosud nebyly pro aktualni dokument zapnuty,
Pro zapnuti seznamu vyberte seznam, v levém panelu a kliknéte na tlacitko Zapnout seznam
nize.



Communicate: SymWriter User Guide

Na panelu vpravo se zobrazi vSechny ‘zapnuté’ seznamy pro aktualni dokument. Seznam na
nejvyssi pozici bude mit automaticky pfednost pfed ostatnimi seznamy. Napfiklad: pokud jste
zapnuli tfi seznamy, z nichz kazdy ma jiny symbol pro slovo ‘ko¢ka’, symbol ze seznamu na
nejvyssi pozici bude vybran pro pouziti na prvnim misté. Pokud chcete zménit pofadi seznamd,
muzete pouzit Sipky Nahoru a Dol napravo v panelu a tlacitko Vypnout seznam, ¢imz seznam
soucasné deaktivujete a pfesunete ho do levého panelu.

Pokud jste skonCili s nastavenim seznam(l, mizete kliknout na OK a vratit se do dokumentu s
nastavenymi zménami, nebo kliknout na Storno a vratit se do dokumentu bez ulozeni zmén. Svoje
zmény také muzete ulozit tak, aby fungovaly jako vychozi nastaveni pomoci kliknuti na moznost
Ulozit jako vychozi. Pokud se chcete vratit k pdvodnimu vychozimu nastaveni, kliknéte na
Obnovit vychozi.

Rada pfi otevirani vice seznamu

Muzete souCasné vybrat moznost Pouzit Widgit symboly a zapnout Tématické seznamy, ale
pokud vyberete moznost Pouzit Widgit symboly a zapnete Seznam se sadou symbolli, objevi
se varovani.

Muzete sice pokracovat, ale neni to doporu¢eno. Michat dohromady symboly z riznych sad muze
étenare mast, protoze riizné sady symboll maji jiny koncept. Pokud jednotlivé sady v&etné jejich
struktury znate, mlzete je michat, napfiklad uzivat spole¢né Knihovnu fotografii a Widgit symboly.
Pokud ale jednotlivé sady dobfe neznate, je lepSi se drzet jen jedné sady, které reprezentuje
pojem jednim zplsobem.

POZNAMKA: Zapnuti Widgit symbolii a seznamii se sadou symbolii souéasné muze také
zpusobit zpomaleni programu.

A11.3 Zakazané symboly

Urcité symboly v databazi Widgit mohou byt pro nékteré uZivatele problematické nebo nevhodné.
Zakazané symboly se pfi prvnim spusténi Symwriteru nezobrazi. Abyste k nim méli pfistup, jdéte
do nabidky Symboly a vyberte Symboly a seznamy.

Potom kliknéte na tlacitko vedle DalSi moznosti... a zatrhnéte pole Zobrazit zakazané symboly.
Pokud kliknete na moznost Zobrazit zakazané symboly, mizZete si prohlédnout kategorie
symbolu a rozhodnout pomoci zatrzeni poli¢ka, které symboly chcete zobrazit

Dal& mo#nost...
Zakazané symbaly
Kategarie
[] Zneuzivani ndvykowych latek
[] Lidska reprodukee
Ulait jako vjchozi  Vrétit se k vjchozimu nastaveni [Cox ||zt

Kliknutim na OK se vratite do dokumentu a potvrdite zmény, nebo kliknéte na Storno a vratite
se do dokumentu bez ulozeni zmén. Mizete také zmény ulozit tak, aby fungovaly jako vychozi
nastaveni, a to kliknutim na Ulozit jako vychozi. Pokud se chcete vratit k piivodnimu vychozimu
nastaveni, kliknéte Obnovit vychozi.
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A11.4 Ulozeni zmén v symbolech

Veskeré zmény v symbolech a grafice, které nejsou soucasti zdroju Widgit, jsou ulozeny s
dokumentem. Neni nutné ukladat tyto zmény, pokud je nepotfebujete pro tvorbu jinych dokumenta.
Pokud ovSem chcete, muzete ulozit jakékoliv zmény v symbolu nebo slovu na seznam pro budouci
uziti.

V menu Symboly vyberte Seznamy a UloZit zmény v seznamu...

Pokud chcete vytvofit novy seznam pro zaznamy, napiste
nazev do policka a potom kliknéte na Vytvofit novy seznam.

&22 Ulozit zmény v seznamu

Zaznamy se seznan ry aAfv nového seznamu Seznamy
Kliknéte na slovo, | Erres— e Wordit
T A (R i ol
— obrazek se ukaze nové zaznamy.
vpravo dole.
Potom kliknéte na “__“h:jky"‘”
oznacené polozky v — hcriatzs -
levém sloupci nebo —
kliknéte na Pridat vSe
pro pfldénl celého ™ tybrand pelotka je usvéna
SeZNamu. Zobrazit: anelze ji vymazat,

Zmeény muzete pfidat pouze do tématického seznamu. Nem(zete pfidavat zmény do seznamu se
sadou symboll, protoze tyto seznamy mohou byt sdileny z jinych pogitacu.

Muzete vytvofit novy tématicky seznam z dialogu Ulozit zmény v seznamu. Tento seznam se
automaticky otevie s aktualnim dokumentem vedle jinych jiz otevienych seznamd.

TIP: Vytvofeni tématického seznamu

Nejjednodussi cestou k vytvoreni specifického tématického seznamu je vytvofit jej v novém
dokumentu a potom ulozit tyto zmény do seznamu. Napfiklad pro vytvofeni nového seznamu s
fotografiemi vSech studentl ve skupiné napiste jejich jména do dokumentu a pfidejte ke kazdému
jménu fotografii. Nyni pfejdéte do Ulozit zmény v seznamu, vytvoite novy seznam a stisknéte
tlaCitko PFidat vSe do tohoto seznamu.
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A11.5 Presun seznamu a grafiky

Presouvani seznamu a grafiky z jednoho pocitace na druhy

(a) Seznamy se sadou symbol(
Tyto seznamy se neukladaji spole€né se soubory Widgit, takze je budete muset manualné
nasdilet s jinymi pocitaci. Seznamy se soubory symbolu je tfeba ulozit do nasledujiciho
adresare: Documents and Settings\All Users\Data aplikaci\Widgit\Common Files\Symbol Set
wordlists”. Ve Windows Vista Documents je nahrazeno ‘\Users’.

Poznamka: Musite nasdilet seznamy s pfiponou .cfwl , NE soubory .cwl. Viz pomocny material
symbol_set_wordlists.pdf z menu Napovéda pro pomoc a vice informaci.

(b) Tématické seznamy
Pokud jste uzili alespori jedno slovo z tématického seznamu, bude tento seznam pfipojen k
dokumentu a uloZi se spole¢né s nim.

Tématické seznamy, které se ulozily s dokumentem, se automaticky pfesunou do nového
pocitae. Pokud uz tento seznam na novém pocitaci je, oba seznamy se slougi.

Pokud tématicky seznam obsahuje novou grafiku, které neni soucasti oblasti Widgit, pak

se tato grafika ulozi jako soucast seznamu. To znamena, Ze ve vétsiné pfipadu nebudete
muset pfemyslet o pfesouvani jakychkoliv polozek s dokumentem (nebo prostfedim). Pokud
ovS§em vas seznam obsahuje mnoho velkych obrazku, jako napf. fotografii, bude soubor s
dokumentem hodné velky. Proto se doporucuje uchovavat tématické seznamy pouze s Uzce
zaméfenym obsahem.

(c) Uzivatelské seznamy
Jakékoliv specifické polozky z uzivatelského seznamu jsou uloZeny do dokumentu, takze
vSechny osobni fotografie uzivané v tomto dokumentu budou dostupné i v jiném pocitadci,
pokud dokument pfesunete. Jiné polozky z uzivatelského seznamu ovSem dostupné nebudou.

Uzivatelsky seznam je koncipovan specialné pro jednoho uzivatele. Pokud chcete zpfistupnit
jakékoliv zmény symboll nebo slov i jinym uzivatelim, neukladejte je do uzivatelského
seznamu, ale do tématického.

Poznamka: Pokud potfebujete zkopirovat uzivatelsky seznam do jiného pocitace, najdete ho v
Documents and Settings\[User]\Data aplikaci\Widgit\Common Files.

Velikost souboru s grafikou pro uziti v seznamech:

Fotografie, které jsou pfifazeny ke sloviim v dokumentu, jsou fyzicky na papife dosti malé, takze
soubory nepotiebuji mit pfilis velké rozliSeni. Abyste zachovali v souboru citlivé proporce, je dobré
zmenS§it obrazek predtim, nez jej spojite s dokumentem nebo seznamem. To mlzete udélat napr.
pomoci softwaru, ktery je dodavan s vasim fotoaparatem.

Seznamy, které obsahuiji grafiku, jez je soucasti Widgit systému, nejsou ulozeny v dokumentu,
takze tyto seznamy jsou pomérné malé, i kdyz maji velky pocet zaznama.
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B. Psani s mrizkami

Ugelem mizek je usnadnit studenttim psani pomoci preddefinovaného obsahu. Okno pro psani
v dokumentu spole¢né s mfizkami a jinymi nastroji pro asistované psani se nazyva prostfedi.
Vytvareni mfizek je tedy dllezitou soucasti tvorby prostfedi pro psani. llustrace dole ukazuje okno

Lista

Lista je prostor na obrazovce, na néjzZ muzeme
umistovat mfizky, ramce, tlaCitka a textova
pole.

Tlacitko
Tlacitko je vlastné jednoducha burika,
kterou Ize umistit do ramce nebo pfimo na

dek bB
FEiEL L

(Comic Sans s

“2¥™ BIUS fz=(d|
ZHE 00 s HE

e Rezim Gpravy textu

1]

Pouziva se pro psani textu
do bunék v mfizce.

liStu.
Rezim upravy objektl
f [% Pouziva se pro ostatni
ucely, napf. pro zménu
velikosti, propojovani,
Upravu obsahu a pfesouvani.
Mezi témito dvéma rezimy lze

= prepinat pomoci klavesy F2.

Ramec

Mrizka

MFiZzka je pravidelnym
usporadanim bunék.
Cast bunék maze byt
sloucena, takze vzhled
mFizky nemusi byt zcela

Ramec je oblast, do niz Ize
volné umistit tlaCitka, textova
pole a grafiky s pfikazem.
Ramec mlze mit také pozadi.

pravidelny.

Burka
Burika je zakladnim prvkem mfizky.
Burika ma obvykle ohrani¢eni a

Grafika s prikazem

Je to grafika bez pfipojeného textu, ktera

v8ak maze byt poslana do dokumentu bud s
preddefinovanym textem, nebo jako samostatna
grafika pro ilustraci textu.

obsahuje text se symboly.

Sekce B1 ukazuje pfiklady prostfedi, které poskytnou pfehled o moznostech programu.

Sekce B 2 pracuje s mnoha rysy tvorby mfizek a

moznostmi jejich Uprav. Pracuje se véemi

moznostmi, které pouzijete pro jednoduchou mfizku.
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B1. Co je mozno vytvorit —
priklady

V této sekci si pfedvedeme pfiklady, jak mohou vypadat rizna prostredi a jaké mfizky i dalSi
nastroje mohou obsahovat. Na vaSem CD jsou instrukce, jak tato ukazkova prostiedi, zalozena
na tématice prazdniny, vyrobit krok za krokem. Nasledujici sekce popisuji, jak jsou tyto aktivity
vytvoreny.

B1.1 Priklady souboru

Jednoduché psani pomoci mfizky se symboly

Jednoducha mfiZzka obsahuje zakladni slovnik pro
psani o jednoduchém tématu. Obsah kazdé buriky
je po kliknuti na ni poslan do dokumentu.

V této mfiZce jsou dvé buriky, jimz je pfifazena
akce misto slova nebo véty. Burika Smazat smaze

I ———————————————————— pfedchozi slovo a pomoci bunky Enter je mozno
= = 20 - .,

=9 - b zaGit novy odstavec.

A DEA DEA T AE] 2

I
Ly

BB R[BE ewmn vov™ BT US (2l [@9®™0 201k @ Sekvence mrizek
g AT =8 e =

7%:/5 —\I‘ﬂ = M" -8 Toto prostiedi je vytvofeno pro strukturované psani.
Ma nékolik mfizek, které jsou propojeny. Do dalSi
mrizky se dostaneme stiskem buriky “DalSi”.

e R U S s B e s |
Tz v ik | ¢

Kdyz Jjdu do  pFirody,  beru si

@ | &I | B ]| L

fotoaparét dalekohled mapu privodce Dal&

EIsRlLsrElacicainie Propojené m¥izky s menu

= w01

-— Tato aktivita obsahuje mfizku s menu, v niz jsou

2R tfi bunky, které jsou propojeny s dalSimi mfizkami

| pro ziskani rozsahlejsiho slovniku. VSechny tyto
dal$i mfizky obsahuji bunku, ktera odkazuje zpét do
menu.

prézdnindch Kam

Sl ¥ ¢

Enter Aktivity Zébava
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Qi@

e &

_U
i &<
N<

5

ng,
§g/

o
H

K=
Abed
PFidawnd jména
Obrazky
— |
pldz Jjeskyné déti lites mraky
psi obldzky molo promendda|  dést
skaly pisek vodni rostliny | surfovdni krém
slunce musle viny vitr lod’

B[ mies  vov™ BIUS 212l 9 =59 ™0 20 Ik O
=R A £ 5 ) [ 4| =

Cervend Karkulka byla mald hol&i¢ka, kterd
nosila Cerveny Eepecek. Karkulka méla hodnou

babi¢ ku.

.

holcigka, g
s

byla

Zerveny|

Textové mrizky

Toto prostfedi ma stimulovat kreativni psani. Ma
sadu 3 mfizek s oddélenym menu. Dvé z mfizek
obsahuiji slova a tfeti fadu obrazkd, které se
mohou jednoduse pfidat do dokumentu pro ilustraci
napsaného textu.

Ramec s obrazky

Toto prostfedi obsahuje obrazky beze slov. Kdyz
je obrazek uzivatelem oznacen (kliknutim mysSi
nebo stiskem spinace), posle se do dokumentu s
pfeddefinovanym textem.

Toto prostfedi obsahuje ramec s fadou textovych
poli. Pokud je uZivatelem vybran obrazek ve
stfedu ramce, poSle se jako ilustrace na levou
stranu dokumentu. Mala mfiZka vpravo obsahuje
znaménka pro tvorbu véty.

DalSi sekce popisuje, jak se vytvareji mrizky a prostredi.
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B2. Vytvareni prostredi

Nésledujici 4 oddily vés provedou krok za krokem zékladnimi rysy programu pfi vytvéfeni

pomocnych materialech R1 az R6, které najdete jako PDF dokumenty v menu Napovéda v
programu Symwriter.

wrw

B2.1 Jednoducha mrizka pro psani

Jednoduché mfiZzky se mohou uzivat k psani velmi kratkych vét na urcité téma. V tomto pfipadé
vytvofime prostfedi s jednoduchou mfizkou k napsani vét o tom, co se déla o prazdninach. Viz
strana 50

Prostiedi obsahuje: S T
U Kior obsahiie vEe. co o {F -+ A
e Jednoduchou mfizku, ktera obsahuje vSe, co je tfeba pro @ chodim
napsani véty.
 Buriku “a” ke spojeni slov ve vété. e
e Bunku “Smazat”, jejiz pomoci je mozno smazat posledni
slovo.
e Bunku “Enter”, jejiz pomoci zatneme novy fadek pro novou
vétu. m,J
G = 2 |i=- +
T R L R
1. Zacatek v Navrhafi prostredi z melil valii el o ©

Pokud spustite program SymWriter poprvé, uvidite Gvodni obrazovku programu. Je to rychla a
jednoducha cesta k riznym moznostem, které program nabizi.

obrazovce na hlavnim panelu nastroji nebo vyberte pfikaz Vratit se k ivodni obrazovce

:' \ Kdykoliv se chcete vratit k uvodni obrazovce, kliknéte na tlacitko Navrat k avodni
programu v polozce menu Soubor.

Na uvodni obrazovce kliknéte na tlacitko Tvorba prostredi
Program se tak spusti s panely nastrojl, které jsou potfebné k vytvoreni prostredi.

2. Vybér rozvrzeni

Po kliknuti na tlacitko Tvorba prostiedi se objevi dialog Navrhar
prostiedi. V ném mliZete oteviit existujici prostredi, vytvofit nové =L Navehaf prostiedi

prostfedi ze Sablony nebo vybrat listu ¢&i liSty potfebné k vytvoreni 8ty | posiram pencly |
nového prostredi.

LiSta je oblast na obrazovce, kam Ize vkladat mfizky, které pak
budou uzivany studenty. V tomto pfikladu vytvofime jednu listu na

dolnim okraji obrazovky. Kliknéte na dolni listu v dialogu Navrhar
v e v v s v ;s o~ s yberte lifty a panely pro nové prostiedi nebo otveite
prostredi. LiSta zméni barvu, coZ znamena, Ze byla vybrana. existuiic prostfed pomod! tiaditka dele.

W, Oteviitprostiedi | Naposledy oteviend prostfedi =
Po kliknuti na tlaCitko Tvorba prostfedi se objevi dialog Navrhar

prostfedi. V ném muzete otevfit existujici prostfedi, vytvofit nové
prostiedi ze Sablony nebo vybrat listu Ci listy potfebné k vytvoreni I
nového prostredi.

Pokrafovat
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Méli byste nyni vidét prazdné prostfedi s jednou tmavomodrou liStou na spodnim okraji obrazovky.

Tip: s A .

Velikost listy muzete upravit tazenim | =
&ary, ktera oddéluje listu od dokumentu. Dokument —

| Kliknéte na tlacitko Nova mfizka na panelu nastroju.

3. Pridani mfizky

| Objevi se dialog Vytvorit mrizku. Tento dialog mlzete vyuzit k nastaveni vlastnosti nové
mFizky.

Velikost bunék pro

© symboly a text

Pridat prikaz k posiani do kaidé buiiky

[otevitt vichozi nastaveni] [Utost vicho nastaveri Vytofit

Vyberte 5 sloupct a 3 fadky. V moznosti Velikost bunék pro se ujistéte, ze je vybrana moznost
Symboly a text. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

Pokud kliknete na Vytvorit, dialog Vytvorit mfizku zmizi a k
Sipce kurzoru bude pfipojen maly nahled vasi nové mfizky.
Posurnte mys nad listu a kliknéte levym tlaCitkem, ¢imz
umistite mfizku na liStu. Zvétsi se na vysku, aby vyplnila cely
prostor na listé.

Abyste vyplnili dostupny prostor na listé i do Sitky, mlzete
mFizku mysi roztahnout pomoci modrych &tvereckl na hrané Attt
mfizky. Pokud &tvereCky nevidite, kliknéte kamkoliv do mFizky ===
— tak bude mfizka vybrana a ¢tvereCky se zobrazi.

4. Slucéovani bunék

Pro prvni ¢ast véty budeme potfebovat vétsi bunku. Tu mizeme vytvofit pomoci slou¢eni dvou
existujicich bunék.

ey

o ¥™ BIUS Izi=f ™0 DC IR O
T =

hdBEEAEESELE [+i1[-tcy

| sy | ot

Vyberte prvni dvé bunky v prvni fadé mfizky klinutim na jednu
bunku a tazenim do druhé. Muzete také drzet stisknutou
klavesu Ctrl a pfitom kliknout na kazdou bunku

' | Vybrané buriky jsou zvyraznény. Kliknéte na tlacitko
I

Sloucit bunky na panelu nastroju.
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5. Psani do bunék

mfizkami a objekty. K psani do buriky je tfeba dostat se do reZimu uUpravy textu.
To muzete udélat kliknutim na tlacitko na panelu nastroji. Pfepinat mezi obéma
rezimy lze také pomoci klavesy F2.

‘ I m Aktualné se nachazite v rezimu Upravy objektd, v némz muizete manipulovat s

Vyplrite mfizku nasledujicim textem. Symboly se budou objevovat nad textem pfi psani. Po
napsani textu do bunky stisknéte mezernik. Musite to udélat pfed pfesunutim do dalsi buriky, aby
program védél, Ze jste skonCili psani posledniho slova a je mozno pfiradit slovu symbol.

e~y
O prazdnindch rad plawu opaluji se a

ke Elis wEls: el id 2 2

chodim ha pléz § chodim do  piirocl § chodim na wlety chodim nakupovai Smazat

= meii Vahlii w@td mEl ©

jezdfn na vty N chodim do  mésta | chodim  do knhovny | chodim na disko Enter

C=0 | @ =]

Mozna budete chtit vypnout symbolizaci nékterych pomocnych slov. To mizete udélat stiskem
klavesy F9.

6. Ulozeni prostiedi

Kliknéte na tlaCitko Ulozit prostredi na panelu nastroji nebo vyberte pfikaz Ulozit
prostredi v poloZzce menu Soubor.

£58 SsymWriter,
Uit do & Caporuments Jsersim v OO0 EE
18 renes poita
s

Nazev souboru; | | st

Soubory: [symwrier soubory s prostredim (*.swe)

Pokud ukladate prostfedi poprvé, muzete se rozhodnout, jestli se u ulozeného prostredi maiji
zobrazovat panely s prohlize¢em symboll a grafiky.

Pro toto prostfedi bude vhodnéjsi postranni panely skryt. Odstrarte oznaceni v polickach pod
ikonami v dialogu UloZit prostredi.

Vlozte nazev souboru (“Moje prazdniny 1”) a kliknéte na Ulozit.

Tip:

Je dobré ukladat si svou praci pravidelné. Pokud se chcete pozdéji vratit k urcité fazi (verzi)
vytvareného prostredi, ulozte si praci pod jinym nazvem.

7. Pridani akce “Smazat”

Obsah bunék jiz mame vytvoren a nyni musime pfidat do bunék akce. Akce v burikach mohou
ovliviiovat dokument, prostfedi, a dokonce i program sam.

Pomoci klavesy F2 nebo tladitku na panelu nastroju se vratte do rezimu Upravy objektu.

Pfepnuti do rezimu Upravy objektt zméni vzhled mfizky. Vedle ¢tverecku pro rozSifovani mrizky se
objevi v kazdé burice 3 malé ikony.
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Tato ilustrace ukazuje buriku “Smazat” v poslednim sloupci nasi mfizky.

Poslat obsah buriky
Indikuje, ze obsah burnky bude poslan do
dokumentu, pokud bude burka vybrana

Akce v buiice
Indikuje, Zze bufika ma pfifazeny akce.

Propojeni
Pokud je tato ikona tuéna, indikuje, Ze burika ma
propojeni k jiné mfiZce.

Kliknéte na ikonu Akce v burce v nasi burice “Smazat”. Objevi se dialog Upravit akce v burice.

Poslat obsah bunky je specialni akce, ktera je pfidana do
kazdé bunky automaticky. My ale nechceme, aby se text
“Smazat” zobrazoval v dokumentu, takze odstranime tuto akci
ze seznamu Aktualni akce v bunce.

akce v bunce a kliknéte na tla¢itko Odstranit na

[E] Vyberte Poslat obsah buiky v seznamu Aktualni
pravé strané seznamu Aktualni akce v bunice.

Vyberte ,Smazat posledni slovo” ze seznamu Nové akce a kliknéte na tlacitko Pfidat. Polozka
»~Smazat posledni slovo“ by nyni méla byt na seznamu Aktualni akce v bunce.

PFidat

liknéte na tlacitko OK k zavieni dialogového okna. Muzete si vS§imnout, ze ikony v bunce se
zmenily.

Smazat

Ikona Poslat obsah bunky jiz zde neni, protoze obsah bunky nebudeme posilat. V ikoné Akce v
bunce se objevila mala tecka. Ta indikuje, Ze burice jsou pfifazeny akce.

8. Pridani akce “Enter”

Kliknéte na ikonu Akce v burice v nasi burice “Enter” , abyste ziskali dialogové okno pro akce v
této burice.

Podobné jako predtim odstrarite akci Poslat obsah buniky ze seznamu Aktualni akce v bunce.
Vyberte akci Enter a kliknéte na tlacitko Pridat
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9. Vybarveni vybranych bunék

Pokud dame burikam s akcemi jiné barevné pozadi, nez maiji buriky pro psani, pomizeme
uzivatelim se na mrizce Iépe orientovat.

Kliknéte na buriku “Smazat”. Kliknutim na pravé tlacitko mySi se otevie menu pro vybranou buriku

[epTes—— Vyberte Upravit vzhled mrizky.
; g Objevi se okno Upravit mfizku..

Del

Pokud jste vybrali buriku, bude zvyraznéna pouze tato vybrana burika (nebo vybrané bunky)
Pokud jste nevybrali urcité bunky, bude pro Upravy zvyraznéna cela mfizka.

Kliknéte na barevny ramecek napravo od tlacitka Pozadi a vyberte novou barvu pozadi pro buriku
“Smazat”.

Obdobné vyberte pro bunku “Enter” jiné pozadi.
10. Dalsi ukladani prostredi

Vyberte Ulozit prostredi jako... v poloZzce menu Soubor. Zadejte nazev prostredi (napf. Moje
prazdniny 2) a kliknéte na Ulozit.

Jednoduché prostfedi, jako je toto, nepotfebuje postranni panely s prohlizeem symbolu a grafiky.
Kdyz jste poprvé ukladali toto prostiedi, méli jste moznost nechat tyto panely zobrazit, nebo je
skryt. Mlzete vSak kdykoliv zménit nazor a zménit nastaveni v polozce menu Zobrazit nebo
vybérem pfikazu Ulozit prostiedi jako... z menu Soubor.

11. Testovani

@ Nyni jste pfipraveni k testovani své prace. Kliknéte na tlacitko Spust.

Zkuste napsat nékolik vét a pouzijte také bunky s pfikazem. Potom kliknéte na tlacitko
Uprav kterym se vratite do Navrhare prostiedi.

Dovednosti, které jste ziskali v této aktivité

Seznameni s jednotlivymi prvky prostredi

Vytvoreni listy

Vytvoreni mrizky

Psani do bunék

Slu€ovani bunék

Pfidani akce do bunky

Zména barvy pozadi buriky

UloZeni prostiedi

Pfepinani mezi rezimem testovani a rezimem upravy

Vybér mezi moznostmi Ukazat nebo Skryt prohlize¢ symbolu a grafiky
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B2.2 Sekvence mrizek pro strukturované psani

Sekvence miizek pro strukturované psani

V tomto pfikladu vytvofime prostfedi pro tvorbu vét pomoci strukturované sady vybranych vyraza.
Pisatel vytvofi vétu z obsahu mfizky, potom se presune k dal$i mfizce, kde mlze sestavit dalSi
vétu. Program kazdou vétu po jejim dokonc¢eni nahlas precte.

Tento priklad pfedpoklada, ze jste jiz absolvovali aktivitu ‘B2.1 Jednoducha mfizka pro psani’.

Prostredi obsahuje:

AR B B ke So¥™ B J US fxl=6 v[=92M0 21K O
EE @ B Oe O ket EHEEEERE )i
e Sérii mfizek obsahujicich zacatek véty a buriky s ~
obsahem pro jeji dokon&eni. %Jf lsi Ey 71&‘ f@
e Jednu buriku se spojkou “@” v kazdé mfiZce pro spojeni
slov ve vété.
e Bunky s obsahem “Dalsi”, které ukonci praci s aktualni
vétou a presunou uzivatele k dalSi mfizce.
e Bunky, po jejichz stisku se nahlas pfecte aktualni véta.
Potom se objevi dal§i mrizka.
1. Vytvoreni prostiedi %Jdé ?‘mp!!dy j}f\“‘ *
FER
Spustte program v rezimu Tvorba prostfedi. mi?m dﬁ%ﬁ @5 PPCE DQIU

ﬁ Vytvorte jednu listu v dolni asti obrazovky.

Kliknéte na ikonu Nova mfizka a vytvorte mrfizku, ktera ma 5 sloupctl a 2 fadky.

|
113 Roztdhnéte mfiZzku, aby vyplnila celou Sifku liSty.

Slucte prvni 4 bunky v hornim Fadku mfizky do jedné burky. Tato burika bude obsahovat
zacCatek véty

i 2. Zména textu u symbolu

Pfepnéte se do rezimu Upravy textu. Zacnéte pfidavat obsah bunék do mfizky. Tuto ilustraci
muZzete pouzit jako navod.

Zjistite, Ze se neobjevi zadny symbol, kdyz napiSete slovo ,pohorky*.

Abyste nasli pro toto slovo symbol, zkuste misto toho napsat slovo “boty“. Zobrazi se pfislusny
symbol.

Ot B A -

Kdyz Jdu do  prirody, beru si

+
B A& ||| L

fotoapardt dalekohled mapu privodce Dalsf

Stisknéte ‘F11’ na klavesnici, abyste smazali slovo ,boty“ u tohoto symbolu.
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Napiste slovo ,pohorky” — ale misto toho, abyste po dokonc€eni slova stiskli mezernik, stisknéte
pravé tlaCitko mysi. Tim sdélite programu, ze jste dokoncili nahrazeni textu u symbolu.

Dokoncete pfidani obsahu bunék do mrizky podle ilustrace.
3. Pridat akci do burnky ”DalSi”

Nyni chceme vyuzit buriku “Dal$i” jako propojovaci do jiné mfizky. Dfive nez to udélame, pfidame
do této buriky jesté dalSi potfebné akce.

‘ I ‘ tg Stisknéte F2 nebo kliknéte na tlacitka rezimu Upravy objektl/textu a pfepnéte se
do rezimu Upravy objektd. Potom oznadte bunku s napisem “DalSi”.

Kliknéte na ikonu Akce v burice nebo pravym kliknutim kamkoliv v bufice a
vyberte z menu Upravit akce pro vybranou bunku....

Protoze nechceme, aby se slovo “Dal$i” napsalo do dokumentu, odstranime
akci Poslat obsah bunky ze seznamu Aktualni akce v buiice vybranim
akce ze seznamu a kliknutim na ikonu s ¢ervenym kfizem.

Chceme, aby program precetl kazdou vétu po jejim dokonéeni. Z menu Nové akce nalevo vyberte

a pfidejte do seznamu aktualnich akci v bufice akci Precist vétu.

Az program docte vétu, potfebujeme viozit “Enter” (novy fadek), RIS &)
aby dal$i véta zacala v novém odstavci. e e :
Al &
. . . ., , - " lat kabulakor
Pridejte akci Enter do seznamu Aktualni akce v burice. ‘
Kliknéte na OK, abyste ulozili zmény a zavieli okno Upravit
akce v burice.
[ szt vice akci.. [ Pridat |
4. Ulozeni a testovani vasi prace

% UloZte si svou praci.

Pro toto prostfedi bude vhodné skryt postranni panely. Odstrante oznaceni v poli¢kach pod
ikonami pro tyto panely v okné Ulozit prostredi. Zadejte nazev souboru pro toto prostredi
(Prazdninové aktivity 1)a kliknéte na Ulozit.

K otestovani prostredi kliknéte na tlacitko Spust a

000088 @ vytvoite s pomoci miizky vétu. Kdyz vyberete buiiku
“Dalsi”, pfecCte program vétu a vytvori novy odstavec?

prostredi

@ Kliknéte na tladitko Uprav k navratu do Navrhare
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5. Pridani dalsi mrizky

Pokud mfizka neni uz oznacena, kliknéte na ni. VSimnete si ikony “Dom0” v pravém dolnim rohu
mfizky. Tato ikona indikuje, Ze toto je prvni, neboli hlavni mfizka.

q il

lkona ,Domu"“

DalSi mrizka by méla obsahovat stejné akce jako prvni mfizka. Abychom usSetfili €as, mizeme
buriky i s jejich akcemi zkopirovat pfed vytvofenim nové mfizky. To udélate takto:

e Ujistéte se, ze jste v rezimu Upravy objektu.

e \/yberte vSechny bunky s obsahem nebo akcemi, které chcete zkopirovat.

(V tomto pfipadé vyberte bunky “a” a “Dalsi”.)

e Pravym kliknutim na mfizku vyvolate menu. Z néj vyberte pfikaz Pfidat novou mfizku zde.

{ez BT A -

Kdyz  jdu  do prirod I

Piidat novy rémec zde
i
2le K smazat miizka Del

fotoapardt dalekohled mapu ) S

Muzete si vSimnout, ze nova mrizka ma stejné rozlozeni jako ta pfedchazejici a ze obsah i akce
zvyraznénych bunék se zkopirovaly do nové mfizky

V postrannim panelu by se nyni mél objevit prohlize¢ s nazvem
MFiZzky a v ném nahled na obé mfizky.

Pridejte obsah do bunék v této mfiZzce. Zopakujte postup pro tolik vét, kolik jich chcete mit. Zde
jsou navrhy pro dvé mozné mfizky.

& A MR A -

Kdyz| jdu na  vylet, beru si

e AR BB 4k +

Kdyz  jdu  plavat, berusi a

¢t | &L 0 ¥ (| T | | =

plasténku sva&inu pohorky mapu Dalsi

plavky. plavky. ruénik. hreben. Konec.

V téchto prikladech jsou vS§echny navrhované polozky relevantni. Pochopitelné je mizete zménit

tak, aby obsahovaly i polozky, které by byly pro uzivatele matouci a ztézovaly mu tak ponékud
vybér.

wrw

6. Uprava posledni mrizky

Pfepnéte do rezimu upravy textu.
Na posledni mfizce zménte text u burniky “DalS$i” na “Konec”.

TIP:
Nezapomernte znovu ulozit prostfedi kliknutim na ikonu Ulozit prostiedi na panelu nastroju.
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7. Pohyb mezi mrizkami

‘m”m Kdyz pfidate novou mfizku, nahled na mfizky v prohlizeci se aktualizuje a
vidite opét vSechny. Mlzete se v nich pohybovat kliknutim na nahled urcité
mfizky v prohlizeCi mfizek.

) piiroda

8. Propojovani miizek

Pokud jste ukonili pfidavani novych mfizek a upravili posledni mfizku, je
nyni tfeba propojit mfizky mezi sebou. K tomu je tfeba:

)
L“if:i}; e Ujistit se, ze jste v rezimu Upravy objekta.
& | e V/ybrat v prohlize€i nahled mfizky, z které chcete propojeni vytvofit (prvni
mrizka).

e Vybrat bunku, z které chcete propojeni vytvofit (burika Dalsi).

Pretahnéte mysi ikonu propojeni z pravého horniho rohu vybrané burky a pustte ji na nahled
mfizky v prohlizeci, do které chcete propojeni vytvofit.

p—— Propojte postupné vsechny mrizky, z prvni do druhé, ze druhé do treti a
! tak dale, az vytvofite propojeni do posledni mfizky. .
. TIP:
it Nezapomerite opét ulozit vase prostfedi kliknutim na ikonu Ulozit
. prostredi na panelu nastroju.
K otestovani dokonceného prostfedi vyberte prvni mfizku v
prohlizeci a kliknéte na tlaCitko Play

Dovednosti, které jste ziskali v této aktivité

Zmeéna textu u symbolu

Pfidani vice nez jedné akce do bunky

VytvoFeni druhé mfizky

Kopirovani polozek z jedné mfizky do druhé

Navigace mezi mfizkami prostfednictvim prohlize€e mrizek
Propojovani mfizek
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B2.3 Komplexnéjsi sekvence mrizek pro strukturované

psani

V tomto pfikladu vytvofime prostfedi pro tvorbu vét pomoci vzajemné propojenych sad vybranych
vyrazUl. Pisatel se mize pohybovat mezi sérii mfizek a vytvaret véty. Mize si také zvolit hlasité

precCteni aktualni véty.

Tento pfiklad pfedpoklada, Ze jste jiz absolvovali aktivity * B2.1 Jednoducha mfiZzka pro psani’ a

‘B2.2 Sekvence mfiZzek pro strukturované psani’.

Prostfedi obsahuje:

e Mrfizku “hlavniho menu”.

e Mfizky pro tvorbu vét

e Akci “Enter” pro zakon&eni prace s aktualni
vétou a zacatek nového odstavce.

e Akce v bunkach, které umozni hlasité precteni
aktualni véty.

1. Tvorba prostredi

Spustte program v rezimu tvorby prostredi.
Vytvorte jednu liStu na spodnim okraji obrazovky.
Vytvorte mfizku, ktera ma 3 sloupce a 2 fadky.
Roztahnéte mrizku, aby vyplnila celou Sifku liSty.

2. Nastaveni Sifrky bunék

U této miizky bude prvni sloupec uzsi nez ostatni.
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Pregist

.

prdzdnindch

am

pléz |

s

Kam

©

Enter

%ﬁ%

Aktivity

%

Zdbava

Posurite pomalu my$ nad prostor mezi prvnimi dvéma sloupci. VSimnéte si, ze Sipka kurzoru se
zmeéni na znaménko pro zménu velikosti (2 malé ¢arky). Kdyz je kurzor takto zménén, mlzete

tahnout do strany a sloupec tak zuzit nebo rozsifit.

3. Psani do bunék
IR

Pridejte do bunék obsah, ktery je v této ilustraci.

F2.

)

—
éD ] %
Pregist O prazdnindch Kam
%58 *4
© i &
Enter Aktivity Zdbava

% Ulozte si své prostredi.

‘| zménite velikost prvniho sloupce tak, jak to vidite v
ilustraci.

Prepnéte do rezimu Upravy objektd kliknutim na tlacitko nebo zmacknutim klavesy
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4. Vytvareni propojenych mrizek

Buriky “Kde”, “Aktivity” a “Zabava” budou propojeny s novymi mfizkami.

I ‘ &g Prepnéte do rezimu Upravy objektl kliknutim na tlagitko nebo zmacknutim klavesy
F2.

Drzte zmacknutou klavesu Ctrl a dvakrat kliknéte v burice “Kde”. To vytvofi novou propojenou
mfizku k této burice. Automaticky se také vytvofi burika “Zpét” , ktera je propojena zpatky do
aktualni mfizky.

-l Tyto buiky maiji zelené pozadi, aby bylo vidét, Zze
2pst vedou do jiné mrizky.

5. Psani do bunék

% Pfepnéte do rezimu upravy textu kliknutim na tlaCitko nebo zmacknutim klavesy F2.
I Pridejte do bunék obsah, ktery je v této ilustraci.

— | ©%A g

zpet rdd  chodim na plaz

s wE | sk

a do prirody mésta

6. Pouziti prohlizec¢e mrizek

Pokud se podivate na prohlize€ Mfizky na postrannim panelu vpravo, uvidite nahledy mfizek ve
vasem prostredi.

5o pc Ml MfFiZku, s kterou chcete pracovat, si muzete vybrat pomoci kliknuti na
raes | jeji nahled v prohlizeci mfizek.

Kliknéte na nahled vrchni (hlavni) mfizky, abyste se dostali zpét k
hlavni mfiZce.

wrw

~~~~~ . 7. Pridani novych sloupcti do mrizky “Aktivity”

r @ V rezimu Upravy objekttl vytvorte novou mfizku tak, Ze podrzite
klavesu Ctrl a dvakrat kliknete na buriku “Aktivity”. .
%24 —

Abychom mohli vilozit do této mfizky vice moznosti pro tvorbu véty, budeme potiebovat pfidat do
ni néjaké bunky. Na panelu nastrojl jsou ikony pro pfidani a smazani sloupcu a fadek. Zistante v
rezimu Upravy objektd, kliknéte na prvni bilou buriku a vyberte si jednu z téchto ikon:

U Pridat sloupec vlevo od zvyraznéné burky.
[T*H
IUI'I

4

Pridat sloupec vpravo od zvyraznéné bunky.

Smazat sloupec obsahujici zvyraznénou buriku.
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V dokon&ené mfizce by mélo byt 5 sloupct, takze budete potfebovat pfidat 2 sloupce.

Pfepnéte do rezimu upravy textu.
Vypliate mfizku nasledujicim textem.

= AN AR

i rdd  chodim rybafit plavat plachtit

[ & [TPE [P

a a hrad nakupovat na  vylet na tenis

8. Pojmenovani mrizky

Protoze pocet mfizek se zvySuje, mlze byt uzitené pojmenovat mfizky, zvlasté pokud jsou jedna
druhé podobné.

Kliknéte dvakrat na Stitek pod nahledem mfizky v prohlize€i mfizek a napiste kratky nazev pro
mFizku.

9. Vytvoreni posledni mfizky

Vratte se k hlavni mfizce kliknutim na ni v prohlizeci mfizek.

Zopakujte kroky, kterymi jste proSli pfed vytvarenim nové mfizky:

Ujistéte se, ze jste v rezimu Upravy objektd.
Vytvorte novou mfizku podrzenim klavesy “Ctrl” a dvojitym kliknutim na buriku “Zabava”.

Pridejte do mfizky jeden sloupec.

Prepnéte zpét do reZimu upravy textu a pfidejte obsah podle ilustrace.

—iA | HMra | n@

zpét rad chodim na  diskotéku do hospody

& J#
+ | e | Aa | pE

a do  restaurace na koncert do kina

10. Vlastnosti bunky

Vratte se k hlavni mfizce. Pfepnéte do rezimu Upravy objektl,pokud jste tak jiz neucinili dfive,
potom kliknéte na mfizku — tim se vybere. Podivejte se na ikonu pro akce v hornim pravém rohu
bunék.
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V hornich rozich bunék jsou ikony pro indikovani vliastnosti bunék:

F

2pét

~{ Tato burika ma Sipku, ktera indikuje, Ze obsah burky se odesle do dokumentu. Dale
obsahuje ikonu pro propojeni. lkona je neaktivni (svétla), coz znamena, ze zadné
propojeni neni zatim vytvoreno.

@ Tato burika nema ikonu pro Poslat obsah buriky. Ikona pro propojeni je tu¢na,
protoze existuje propojeni z této mfizky do jiné.

Muzete si vSimnout, ze bunka “O prazdninach” ma ikonu Poslat obsah buriky, ale propojena
(zelena) bunka ji nema. Také si vSimnéte, zZe ikona Propojeni do mfizky je tuéna v propojené bunce
a svétla v jinych burikach.

Je to proto, ze ve vychozim nastaveni pfi vytvafeni nové mfizky pomoci klavesy “Ctrl” a dvojitym
kliknutim se vytvofi akce propojeni do jiné mfizky, ale nikoliv akce poslani obsahu burnky do
dokumentu.

11. Pfidani zbyvajicich akci
-

V pravém hornim rohu kazdé bunky je maly ¢tverecek. Je to ikona indikujici akce v
burice. Pokud je bila, znamena to, Ze v bunice nejsou zadné pfidané prikazy. TeCka
uprostied CtvereCku znamena, ze do této burnky byla pfidana jedna nebo vice akci.

Kliknéte na ikonu Akce v bunce v bunce “Enter” . Tim se otevfe dialogové okno pro Upravu akci v
burice.

£2 Upravit akce v burice

Aktudini akee v burice
2 Odeslat enter

Move akie

& Propajeni ke mifice
;‘ Poslat obsah buriky
&2 Odeslat enter

~|" Odeslat tabulator
Foslat grafiku

Smazat

Smazat posledni slovo
Smazat znak

Predist vEtu

Ukdzat vice akd. .. Pfidat -’

Odstrante akci Poslat obsah bunky ze seznamu Aktualni akce v bunce.
Vyberte akci Enter z levého sloupce a kliknéte na tlacitko Pridat.
Kliknéte na OK.

Nyni vidite, Zze indikator pro akce v burice ukazuje, ze jste pridali akci.

Kliknéte na ikonu Akce v burice v bunce “Pfecist”. Tim se otevfe dialogové okno pro Upravu akci v
této bunce..

Odstrante akci Poslat obsah bunky ze seznamu Aktualni akce v bunce.

Pridejte akci Precist vétu do seznamu akci a kliknéte na OK
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12. Vybarvovani vybranych bunék

Pokud dame bunikam s akcemi jiné barevné pozadi, nez maji buriky pro psani, pomazeme
uzivatelidm se na mfizce Iépe orientovat. Vyberte novou barvu pozadi pro buriky s akcemi “Enter” a
“Precist”.

Kliknéte pravym tlacitkem mySi na bufiku a z pop-up menu vyberte poloZzku Upravit vzhled mFiZky.

B Upravit vzhled miizky
Pridat novou miizku zde
Pridat novy rémec zde

Upravit akee pro vybranou buriku...

Upravit zpsob skenovani pro buriku. ..
Upravit zvukowé skenovani pro vybranou bufku. ..

3 smazat miitka Del

V dialogovém okné Upravit vzhled mfizky kliknéte na barevné pole s nazvem Pozadi a vyberte
barvu, kterou chcete.

13. Ulozeni a testovani vasi prace

Znovu si ulozte praci.

se novy odstavec, kdyz vyberete burniku “Enter”? Kdyz vyberete burnku “Precist’, pfecte
program danou vétu?

Kliknéte na tlaCitko Uprav k navratu do navrhare prostredi.

@ K testovani prostredi kliknéte na tlacitko Spust a vytvorte véty s uzitim mfizek. Vytvori

Dovednosti, které jste ziskali v této aktivité

¢ Nastaveni velikosti bunék v mrizce

Vytvoreni propojenych bunék pomoci dvojitého kliknuti

Pfidavani sloupcu

Pojmenovavani mfizek

Seznameni s ikonami, které jsou umistény v burice a zobrazuiji jeji viastnosti.
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B2.4 Mrizky s textem pro psani

Mrizky s textem pro psani
V tomto komplexné&jSim pfikladu vytvofime prostfedi se dvéma liStami. Prostfedi bude obsahovat
textové mfizky a obrazky ke stimulaci kreativniho psani. V tomto pfikladu se neuzivaji symboly.

o
Sieixi

2|

e

i
i

£ =

Prostiedi obsahuje: HOBEY Izl 9= L Bl o)
Syt | ot |
The Beach THe Baas } =
v oy Jo
L4 Dve ||Sty. ﬁ It was a sunny and the beach was crowded. There
° M‘flliku s “menuu — were children playing on the sand and dogs running
- around.
e Textovou mfizku obsahujici podstatna jména. B The e vas sprking i the anshine. |
e Textovou mfizku obsahujici pfidavna jména. gz T oun wes Prillent
i TeXtOVOU m‘ﬁzku ObsahUJ I'Cl’ Slovesa P Suddenly the clouds came over. The wind began to
e MFizku obsahujici obrazky, které se mohou pfidat | =4 blow. |
do dokumentu k ilustrovani psaného textu.
V mfiZzce s “menu” jsou pojmy “Podstatna jména”,
Pfidavna jména” a ,Slovesa“ zobrazeny se symboly

kvuli poskytnuti vizualni podpory studentdm.

1. Vytvoreni prostiedi

V dialogovém okné Navrhar prostfedi vytvorte jednu lidtu vlevo a druhou v dolni &asti

Na uvodni obrazovce vyberte tlaCitko Tvorba prostredi.
h obrazovky.

&38| Navrhnout nové prostiedi

Vybrat rozvrzen li§t a predvelby pro nové prostiedi, Tato nastaveni
mifete pozd&ji zménit.

Ligty | Postranni panely

vrw

2. Vytvoreni mfizky s “menu”

| Kliknéte na tlacitko Vytvorit novou mrizku na panelu nastroji a vytvorte mrizku.

Vytvofte mFizku s 1 sloupcem a 5 Fadky.
Umistéte mfiZku na lidtu vlevo.

Upravte velikost mfizky tak, aby bunky byly trochu $irSi, nez je jejich vyska.

TIP:

LiStu mazete také rozsifit tazenim Cary tvofici predél mezi liStou
a oknem pro psani.
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3. Pridani obsahu mrizky s “menu”

PFidawnd jména

Obrazky

Stisknéte F2 nebo uzijte pFisluSnou ikonu pro pfepnuti do rezimu Upravy textu.

Prvni burika v menu bude obsahovat text. Ostatni buriky budou mit text i symboly.
Ujistéte se, Ze jste v reZimu upravy textu.

Kliknéte na prvni buriku a potom kliknéte na tlacitko Ukazat/Skryt symboly na
panelu nastrojli. Klikanim na toto tlacitko se pfepina mezi zobrazenim a skrytim
symbolU pro vybranou buriku.

Pridejte do mfizky “menu” obsah podle ilustrace.
Mozna budete muset odstranit kvalifikatory mnozného Cisla ve mfizce. Kliknéte na
slovo a potom na ikonu kvalifikatorll mnozného ¢isla na panelu nastroju.

4. Vytvoreni mrizky s podstatnymi jmény

MFizka na spodni listé bude obsahovat jenom text.

' Kliknéte na tlaCitko Nova mrizka na panelu nastroja a vytvorte tak novou mfizku.

V tabulce Rozvrzeni v dialogovém okné Vytvorit mrizku vyberte 5 sloupcu a 4 radky.
V moznosti Velikost bunék se ujistéte, ze je vybrana moznost Jenom text.

Muzete si vSimnout, Zze tvar bunék v nahledu mfizky se okamzité
zméni, aby Iépe odpovidal textu. Pfesto jsou okraje bunék
ponékud Siroké pro potfeby tohoto prostiedi, takZze bude nutné je
zménit.

Kliknéte na Stitek Vzhled a provedte nasledujici zmény:

Zmeénte barvu €ary na ¢ernou.
Nastavte tloustku ¢ary na 1.
Nastavte zaobleni rohd na 6.
Nastavte Sifku ohranieni na 1.
Nastavte vnitfni okraje na 1.

Kliknéte na tlacitko Vytvorit a umistéte mfizku na liStu v dolni ¢asti obrazovky.
MFiZka by méla vyplnit celou lidtu. Pokud se to nestane, roztahnéte mfizku.
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5. Pfidani obsahu mrizky s podstatnymi jmény

Vyplite mfizku podstatnymi jmény tykajicimi se mofe, plaze apod. Zde jsou nékteré navrhy:

pldz Jjeskyné déti utes mraky

psi obldzky molo promendda| dést’
skdly pisek  |vodni rostliny| surfovdni krém
slunce musle viny vitr lod’

Nezapomerite stisknout za kazdym slovem mezernik, aby pfi posilani slov do dokumentu byly mezi
nimi mezery.

mL ] Pfi psani si mlzete vSimnout, Ze text v nékterych bufkach méni velikost, aby se veSel
n do dostupného prostoru. Po vlozeni textu do vSech bunék kliknéte na tla¢itko Sjednotit
[=I=[5] vzhled obsahu bunék na panelu nastroju. Tak se sjednoti velikost pisma ve vSech
burikach.

6. Vytvoreni mrizky se slovesy

V rezimu Upravy objektl kliknéte pravym tlacitkem na mfizku s podstatnymi jmény. Zobrazi se
menu pro mrizku.

£ Upravit vzhled mfigky
Pfidat novou mifizku zde

Ffidat novy rémec zde
Nastavit tento/tuto miizka jako Domd™

¥ smazat miitka Del

Vyberte Pfidat novou mrizku zde a vytvorte tak prazdnou mrizku na misté mfizky s podstatnymi
jmény.

wrw

7. Pridejte obsah mtizky se slovesy

V rezimu Upravy textu vypliite mfizku slovesy, ktera pisatel mize uzivat pfi tvorbé vét o svém
pobytu u mofe. Zde jsou nékteré navrhy:

svitilo si hrdly plula foukal padal
sviti si hraji pluje fouka padd
je jsou si hazeji leZi béhaji
byla byly bylo lezely béhaly

Opakujte tento postup kliknutim na mfizku se slovesy a pfidejte tak novou mfizku pro pfidavna
jména. VlozZte do bunék odpovidajici pfidavna jména.

prdzdnd velkd velky velké maly
mald malé hezkd Zluté prudky

krdsné horky St'astné cerné bild

voriavy dlouhé vysoky zdrivé zelené

8. Vytvoreni mrizky s obrazky

Posledni mfizka se bude uzivat k posilani obrazktd do dokumentu jako ilustraci k textu. Mohou to
byt fotografie, symboly nebo jiné obrazky z vaseho pocitace.

+[=El Vytvorte novou mfizku tak, jak je to popsano vysSe.
MFizka bude mit 2 Fadky, takze bude nutné smazat 2 fadky.

Kliknéte na buriku v mfizce a potom kliknéte na tlacitko Smazat radek na panelu nastroju.

Dokon&ena mfizka by méla mit 5 sloupcu a 2 fadky. .
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9. Pridani obrazkl do mrizky s obrazky

Kliknéte na Stitek Grafika na postrannim panelu. Tak oteviete prohlize¢ grafiky.

Pokud nevidite Stitek Grafika na postrannim panelu, vyberte Prohlize¢ grafiky v menu Zobrazit.
S programem je dodavan urcity pocet fotografii. MUzZete je najit v adresafi “Widgit obrazky”. Ve
spodni Casti prohlizec€e grafiky je tlacitko pro rychly pfistup do tohoto adresare. Otevrete adresar
“Widgit obrazky” , potom oteviete adresar “Fotografie”. V tomto adresafi je obrazek “zapad slunce”.
Ostatni fotografie uzité v tomto prostfedi jsou ve slozce “Pfiroda” uvnitf slozky “Fotografie”.

Pro pfidani obrazku do bunky kliknéte na fotografii a potom do buriky, kam chcete obrazek umistit.

OS8R BB Gwons  vmy™ BIUS f2lzf~ mo[2C[1k @
= < = SRE[ I HED EEEEEF ([t

z

3
o

7

[
3

Pokud chcete, mlze vyuzit symboly nebo obrazky:
¢ Kliknéte na Stitek Symboly na postrannim panelu — tim se otevie prohlize¢ symbold.

e Napiste jméno symbolu, ktery chcete pouzit, napfiklad more, do pole v dolni ¢asti prohlizeCe
symbolU a stisknéte tla¢itko Najit symbol.

Dokoncete vypliiovani mfizky obrazky nebo symboly.
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10. Pridani akci do bunék s obrazky

Pro pfidani obrazkd do dokumentu budeme potfebovat zménit akce pro buriky v mfizce s obrazky.

V rezimu Upravy objektl oznacte vSechny burky v siti. Pravym klinutim se otevie menu, v ném
vyberte polozku Upravit akce v bunce... To vam umozni upravit akce pro vSechny vybrané buriky

najednou.

£ Upravit akee v burice 3
Aktusin okce v buice T
A Poslat obsah buriky
2
> o X
- Odesiat tabuidtor
Posat grafiu
Sm.

Neni zde zadny text, ktery by se mél posilat do dokumentu, a pro poslani obrazk( uzijeme
specialni akci. Odstrarite tedy akci Poslat obsah bunky ze seznamu Aktualni akce v bunce.

Pfed poslanim obrazku do dokumentu se musime uijistit, Ze posilané obrazky budou v rozumné
velikosti. Kliknéte na tlac¢itko VSe... , potom 2x kliknéte na Zména velikosti symbolli v seznamu
Nové akce . Tim se otevfe tato skupina. V ni najdéte polozku Nastavit velikost grafiky a pfidejte

ji do seznamu Aktualni akce v bunce.

&8 Upravit akce v bufice

Nastavit velikost grafiky

222 Upravit vlastnosti akce
Upravit
Nastav Nastavit velikost grafiky
Velikost grafiky |EU E |
> Acince

V seznamu Aktualni akce v bunce vyberte polozku Nastavit velikost grafiky. Ve spodni ¢asti
seznamu akci se objevi moznost pro nastaveni velikosti grafiky. Kliknéte na tlacitko Upravit a

nastavte velikost grafiky na 50.

Nyni mt‘]vieme poslat obrazek do dokumentu. Potom kliknéte na
tlacitko Casté a vratte se tak na hlavni seznam akci.

£ Upravit akce v buice

Aktudini akee v bufice
Nastavit velikost grafiky

Nové akce

@y Propojeni ke miizce
7 Poslat obsah buriky
& Odeslat enter
<" Odeslat tabultor
Posiat arafiu

Smazat

smazat posledn/ slovo
Smazat znak
Predst vét

X“-‘\;\‘

Ze seznamu Casté vyberte moZnost Poslat grafiku a pridejte ji
do seznamu Aktualni akce v bunce.

28 Upravit viastnosti akce

Poslat grafiku

<

Zarownéni [Stfed

Otevre se ol'<no “‘upravit vI’astnost.i all<ce”. V tomto vpﬁ'padé
[psmryeead ey budeme chtit, aby se obrazek objevil nalevo od vét, proto
nastavte moznost zarovnani u pfikazu Poslat grafiku na
“Vlevo”.
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mw= || Kliknéte na OK k uloZeni zmén a k zavFeni dialogového okna
x| Upravit akce v bunce.

TIP:
P¥i prohlizeni akci v seznamu Casté a Ve se objevi v dolIni &asti
P e i . o B e e, okna Upravit akce v bunce popis akce , na nizZ je pravé kurzor
mysi.

11. Propojeni mrizek
Nyni potifebujeme propojit buriky v mfizce “menu” s textovymi m¥izkami a mfizkami s obrazky.

Kliknéte na Stitek MFizky na postrannim panelu a uvidite tak prohlize¢ mfiZzek. Pokud chcete,
muzete si mfizky pojmenovat, abyste je Iépe rozpoznali.

3:" = e DOET T PFrepnéte do reZzimu Upravy objektd.

Plaz — % Propojeni vytvofime pfetazenim ikony propojeni z

=l = bunky do mfizky v prohlize€i mfizek.

Jakmile je propojeni vytvofeno, propojena burika zméni barvu,
EM ,i=;: ikona pro propojeni je tuéna a v prohlizec€i mfizek se vedle
. o[ R Sedého textového Stitku objevi ikona propojeni, ktera indikuje,

R T e e : Ze mFizka méa propojeni. V této ilustraci byla propojena mfizka

i LB e Al e “Podstatna jména”.

Vyberte buriku “Podstatna jména” v mfiZzce “menu” a pfetahnéte ikonu propojeni do mfizky
“podstatna jména” v prohlizeli mfizek.

Postup opakujte s mfizkami “Slovesa”, “Pfidavna jména” a “Obrazky”.

Protoze nechceme do textu posilat slova Podstatna jména, pfidavna jména a obrazky, musime tyto
4 bunky v mfizce “menu” oznacit, jit znovu do dialogového okna Upravit akce v bunce a odstranit
akci Poslat obsah bunky.

12. Nastaveni stylu dokumentu
Protoze tato aktivita neuziva symboly, musime tak dokument nastavit. V rezimu upravy

T textu kliknéte na dokument a potom na ikonu Ukazat/skryt symboly, takZe se ukaZe ikona
pro text.

MozZna budete chtit také nastavit typ a velikost pisma. NapiSte slovo do dokumentu. Oznacte jej a
muzete délat jakékoliv zmény textu. Smazte slovo a ulozte prostredi .

UloZte si a otestujte svou praci.

Dovednosti, které jste ziskali v této aktivité
e VytvoFeni prostfedi s vice nez jednou listou.
Vytvofeni mfizek pouze pro text.
Zména vzhledu mfizky.
Smazani bunék z mfizky.
Pfidani obrazkd do mfizky.
Propojeni mriZek.
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B3. Ovladani pomoci spinacu

V Symwriteru Ize pouzivat ovladani pomoci spinacl pro uzivatele s télesnym postizenim pouze pfi
spusténém Prostredi.

V Symwriteru pak mlzete nastavit skenovani pomoci spinacu. Pro uziti skenovani je tfeba zapojit
do pocitace kompatibilni adaptér, pfipadné muizete pouzit alternativy pro klavesnici a mys. Pomoci
USB adaptéru se spinatem, klavesnice nebo mysSi se pfi aktivaci generuje uzivatelem definovany

stisk klaves.

Tyto stisky klaves jsou uzite€né i pro ucitele pfi testovani aktivit s pouzitim spinacu, aniz by
museli mit spinaCe zapojené. Je tfeba se ujistit, ze klavesy, které nastavite pro skenovani pomoci
spinacd, nejsou v aktivité potfebné k jinému ucelu nez ke skenovani.

w O

B3.1 Zapnuti ovladani pomoci spinacu

Pro zapnuti pfistupu pfes spina¢ muzete pouzit tlacitko s ikonou spinace na panelu
& nastroji nebo stisknout kombinaci klaves Ctrl+J na klavesnici.

e

Muzete také vyuzit nabidku Nastroje a v ni prejit do podslozky ZpFistupnéni, kde vyberete
moznost Spina¢€ je zapnuty.

B3.2 Moznosti spinacu

Pro pfistup k nastaveni spinaci mlzete vyuzit tlaitko na panelu nastrojl, pokud je
i dostupné.

Muzete také vyuzit nabidku Nastroje a v ni prejit do podslozky Zpfistupnéni, kde vyberete polozku
Moznosti skenovani... jako vychozi se otevie okno ZpUsob skenovani.

B3.3 Zpusob skenovani

= Motnosti x | Zde nastavite zplsob, jakym se budou prochazet bunky a polozky na
Nastavi chovani bunék po vybrani pfi I Iété "
skenovani pomod spinadl

Akce pii vybéru L. vi v o , o L,
Dostupné jsou Ctyfi rizné zpusoby skenovani:
(O Prejit k dal& burice
® Zfstatu této buriky

(O Prejit k posledni bufice

() Pfeiit k prvni bufice

[ pousit pro vechny buriky v mifzce

(o] o
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Vodorovné skenovani (vychozi nastaveni)

Pokud je nastaveno, indikator skenovani se posunuje vodorovné zleva doprava. Kdyz dosahne
posledni bunky v Fadku, skenuje stejnym zptisobem dalSi fadek.

Svislé skenovani

Pokud je nastaveno, indikator skenovani se posunuje svisle odshora dolld. Kdyz dosahne posledni
bunky ve sloupci, skenuje stejnym zptsobem dalSi sloupec.

Skenovani po sloupcich/radcich

Pokud je nastaveno, indikator skenovani zvyrazni nejprve cely sloupec a potom se posune s
jednim pipnutim k dal§imu sloupci odleva doprava. Kdyz je stiskem spinaCe proveden vybér,
kurzor se pohybuje ve zvoleném sloupci po jednotlivych bunkach odshora dolu. Kdyz dosahne
nejspodnéjsi buriky, zmizi a ozve se dvojité pipnuti. Pokud stiskem spinacCe provedete vybér v této
chvili, mazete pokracovat ve skenovani celych sloupcl, a pokud chcete pokracovat ve skenovani
stejného sloupce, zane prochazeni polozek znovu odshora.

Skenovani po fadcich/sloupcich

Pokud je nastaveno, indikator skenovani zvyrazni nejprve cely fadek a potom se posune s jednim
pipnutim k dalSimu fadku odshora dold. Kdyz je stiskem spinage proveden vybér, kurzor se
pohybuje ve zvoleném fadku po jednotlivych burikach zleva doprava. Az dosahne posledni bunky
v fadku, zmizi a ozve se dvoijité pipnuti. Pokud stiskem spinace provedete vybér v této chuvili,
muzete pokracovat ve skenovani celych fadkul, a pokud chcete pokracovat ve skenovani stejného
fadku, za¢ne prochazeni polozek znovu od prvni buriky.

POZNAMKA: Pokud provedete vybér v rezimu skenovani Sloupce/fddky nebo Radky/
sloupce, vychozi nastaveni vrati po vybéru indikator skenovani na prvni polozku v mrizce
s vyjimkou vybéru jiné propojené mrizky (v tom pripadé zaéne skenovani znovu od prvni
polozky propojené mrizky)

Tuto vychozi konfiguraci mizete zménit v nabidce Upravit nastaveni skenovani v rezimu
Navrhare.

Smérové skenovani

Pokud je nastavena tato moznost, mizete ovladat indikator skenovani tak, ze zvolite klavesy k
jeho posunu. Tento rezim muzete nastavit v nabidce Klavesy pfifazené pro uziti ve smérovém
skenovani v okné Moznosti spinacu.

Pifazend Kavesy pro Zde muzete nastavit vlastni kombinaci klaves pro
sméroveé skenovani. Vychozi nastaveni odpovida
smérovym klavesam na klavesnici pocitace “Nahoru”,

Klavesy piifazené pro ufitl ve smérovém skenovani,

Nahoru “Vpravo”, “Dol0” a “Vlevo”. Pro zménu pfifazenych klaves
Naheru vyberte tlaCitko, které chcete zménit, a stisknéte jinou
Vievo Vpravo klavesu, kterou chcete nyni pfifadit.
Vievo Vipravo
Dold
Diold
Vybér: Mezernik
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POZNAMKA: Pokud udéldte vybér v jakémkoliv rezimu kromé Sloupce/fédky nebo Radky/
sloupce, vychozi konfigurace nebude presouvat indikator skenovani na jinou pozici,

kromé pfipad,u Ze bude vybrana propojena mrizka (pak se indikator objevi na prvni pozici
propojené mrizky).

Tuto vychozi konfiguraci mizete zménit v nabidce Upravit nastaveni skenovani v rezimu
Navrhare.

POZNAMKA: V$echny rezimy skenovadni se pouZivaji na standardni mfizky. Je sice mozné
skenovat i polozky v ramci, ale tam bude tfeba nastavit poradi skenovani rucné.

B3.4 Uprava moznosti skenovani

I Moinost % Zde je mozno nastavit, jak se budou chovat buriky po
vybéru pomoci skenovani, coz mize pomoci najit nejlepsi
Nastai chovani bungk po vybrani pfi zpUsob skenovani pro konkrétniho uzivatele.
skenovani pomod spinadd
Akce pfi vybéru Pro Upravu moznosti skenovani bunék se nejprve
ujistéte, ze jste v rezimu upravy objektl a oznacte bunku
() Prejit k dalé burice nebo skupinu bunék, které chcete upravit. Pak kliknéte
pravym tlacitkem a vyberte polozku Upravit moznosti
(® Zfistatu této buriky skenovani...
() Pejit k posledni bufice Objevi se toto okno:
() PFejit k prvni bufice
Nastaveni, ktera v tomto okné provedete, se budou tykat
oznacené bunky nebo bunék v mrizce &i vSech bunék
[] Pouit pro viechny bufiky v miizce v miiZce, pokud zatrhnete poligko Pouzit pro véechny
|I| Zrudit buiiky v mfizce.

B3.5 Zvukové skenovani

Pokud je zapnuto zvukové skenovani, nazvy bunék (text viditelny na burfice) se budou pfi
skenovani Cist. Funkci Zvukové skenovani Ize zapnout nebo vypnout pomoci zatrhavaciho
policka v okné Skenovaci rezim v nabidce Moznosti spinace.

Zvukové skenovani

|:| Zapnout

Mohou se objevit pfipady, kdy budete chtit uzit zvukové skenovani pro polozky, které nemaji
viditelny text nebo budete chtit pfi zvukovém skenovani nechat zaznit zvukovy soubor &i pfedem
nastaveny mluveny text.

Pro nastaveni téchto moznosti se ujistéte, Ze jste v rezimu Navrhare a vybrali jste rezim Gpravy
objektu. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na buriku nebo polozku v ramci, které chcete upravit, a
vyberte z nabidky Zpfistupnéni polozku Upravit moznosti zvukového skenovani... . Objevi se
toto dialogové okno:
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ﬁ Moznosti zvukového skenovani >
Mastavit zvukové skenovani pro vybrané buriky
Audio z
(@) Textvbufkdch () Viastni text () Zvukowy soubor
Text k pfecteni

Nazev zvukového souboru

Text v burice je vychozim nastavenim. Pokud je tato moznost zatrzena, bude se pfi oznaceni
indikatorem skenovani Cist text, ktery je na bufice nebo polozce v ramci.

Vlastni text umozniuje vytvofit viastni text, ktery synteticky hlas precte pfi oznaceni burniky nebo
polozky v ramci indikatorem skenovani. Svuj text vepiste do policka Text k precteni.

Zvukovy soubor umozriuje vybér kompatibilniho zvukového souboru, ktery zazni pfi oznaceni
dané buriky nebo polozky indikatorem skenovani.

Pokud mate spusténé prostredi, muzete nastavené moznosti zvukového skenovani aktivovat
uzitim tlac¢itka mysi. Tlacitka mySi mizete pro tuto akce nastavit v nabidce Moznosti spinact v
oddilu Prejit do buniky/ Zvukové skenovani.

Prejit k bunicefZvukove skenovani: |Praveé taditko -

Prostredni tadtko

B3.6 Pfresun mezi nepropojenymi mrizkami

Uzt my2 jako spinad
[ wsitt taditka mysi jako spinade
Pfehodit Hadbtka mys

Pirazena taditka mysi pro

PFi skenovani pomoci spinacu se obvyklého zplsobu pohybu mezi mfizkami dosahuje posunem
indikatoru skenovani do propojené buriky a naslednym vybérem. Skenovani potom za¢ne od prvni
poloZky propojené mfizky.

Pokud uzivate prostfedi s vice mfizkami, které nejsou propojené, mizete se i tak do nich dostat
pomoci skenovani, musite ovSem pouzit mys.

Tlacitko mySi je mozno nastavit pro pfistup k jiné mfiZzce v nabidce Nastroje, potom Zpfistupnéni
a zde vybérem polozky Moznosti spinaci...

V oddile Uzit mys jako spina€ se podivejte na policko Prejit k bunce/Zvukové skenovani..
Zde muzete nastavit tlaitko mysi jako prepinac k pfistupu k jakékoliv burice, pokud na ni ukazuje
kurzor mysi.

POZNAMKA: Tato metoda posunu mezi mfizkami se nedoporucuje, ale je mozno ji pouzit
jako reseni v pripadé potreby.
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B3.7 Uziti mysSi jako spinace

Muzete nastavit mys tak, aby fungovala jako spina¢. K tomu oteviete Moznosti spinacl a kliknéte
do zatrhavaciho policka u moznosti Uzit tlaCitka mysi jako spinace.
Vychozi nastaveni pro mys jsou:

- pravé tlaCitko pro skenovani
« prostfedni tlaCitko pro funkci Prejit k burice/Zvukové skenovani
« levé tlaCitko pro vybér

Pokud chcete vyménit funkce levého a pravého tlacitka mysSi, mizete zaskrtnout poli¢ko vedle
tlaCitka Pfehodit tlaCitka mysi.

Pokud nastavite mys tak, aby fungovala jako spina¢, funkce Prejit k burice/Zvukové skenovani se
automaticky nastavi na prostredni tlaCitko mysi.

Lzt mys jako spinac
[] uiitt taditka mysi jako spinace
Prehodit Haditka mys

Pfifazena tladtka mysi pro
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B3.8 Dva spinace

V sekci Nastaveni spinact v poloZzce Moznosti spinact si mizete také vybrat moznost Dva

spinace. Kdyz vyberete polozku Dva spinace, budete mit “skenovaci” spinac a spina¢ pro vybér.

“Skenovaci” spinac uzijete pro pohyb mezi polozkami a spinac pro vybér pro aktivaci vybrané
polozky.

Mastaveni spinadd

(@) Dva spinade
() Jeden spinat

s

Gurhlned S . oy
RYCNIOST SKENOVaE 1 Usekund

V oddilu Pfifazené klavesy pro.. si mUzete vybrat klavesu, ktera bude aktivovana stiskem
spinace.

Frirazené Kavesy pro ocdl Dialog >
Skenovani: Home
Vjbir: End Stiskni klavesu

Pro vybér nové klavesy pro akci spinace kliknéte na tlacitko vedle akce, kterou chcete ménit, a
potom stisknéte klavesu, kterou chcete nastavit misto plvodni. Ve vychozim nastaveni funguje
jako ,skenovaci“ spina¢ klavesa ,Domu* a jako spinac pro vybér klavesa ,End*.
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B3.9 Jeden spinac a rychlost skenovani

Pro skenovani mlzete vyuzit také moznost Jeden spina¢, kterou nastavite v poloZzce Nastaveni
spinaci v nabidce Moznosti spinacu.

Pokud vyberete moznost Jeden spinaé, budete mit jeden spinac pro vybér, tedy aktivaci polozek.
Pro vybér vhodné klavesy pro akce vybéru kliknéte na aktualné pfifazené tlacitko vybéru v oddile
Prifrazené klavesy pro a potom stisknéte klavesu, kterou chcete nastavit namisto plvodné
vybrané.

™™ Dialog >

Stiskni klavesu

Skenovani za¢ne automaticky v nastavenych intervalech, které muzete zménit v policku Rychlost
skenovani.

Nastaveni spinacd
(®) Dva spinace
() Jeden spinat

Rychlost skenovani' | 1, Dsekun:

Rychlost skenovani odpovida €asu, ktery zabere automaticky pfesun indikatoru skenovani z jedné
buriky na druhou.

B3.10 Zpozdéné kliknuti

Zpozdéné kliknuti se vztahuje na pfedem definovany ¢asovy usek mezi jednotlivymi kroky
skenovani nebo vybéru, nez se povoli dalsi aktivace spinace. To mize pomoci presnosti
skenovani a zabranit nechténym stiskiim spinace.

Se zapnutou funkci zpozdéného kliknuti nastavenou na “2 sekundy” budete muset poc¢kat dvé
sekundy, nez budete moci provést dalSi aktivaci spinace poté, co byl jiZ jednou aktivovan.

Pro zapnuti této funkce kliknéte do policka Zapnout v oddilu Zpozdéné kliknuti v nabidce
Moznosti spinacu.

ZpoZdéné kikmuti

Zapnout

Zpo#déné kiknuti |0,2sekund =

Pro nastaveni ¢asového intervalu pouzijte rozeviraci policko vedle napisu Zpozdéneé kliknuti.
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B3.11 Zobrazeni indikatoru skenovani

V okné Zobrazeni v nabidce Moznosti spinacl muzete nastavit vzhled indikator( skenovani.
Rezim Obrazovka

Mastavit viastnost displeje pro indikdory skenovani
Okraje indikatoru sika

Mastavit velikost okraji

Indikator skenovani
Barva: [

Indik&tor zvukoveého skenovani

Barva pro audio v finnosti: | [

V polozce Okraje indikatoru Sirka volite tloustku ramecku pro skenovani, Pro zménu hodnot
muzete pouzit rozeviraci policko.

Zménu barvy indikatoru pro skenovani nastavite kliknutim na tla€itko u slova Barva. Indikator bude
mit béhem skenovani tuto barvu.

Podobné muzete zménit Indikator pro zvukové skenovani kliknutim na tla€itko u polozky Barva.
Indikator bude mit tuto barvu b&hem zvukového skenovani polozek.

® |2
medvéd j§ pStros
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Podobné muzete vybrat, ktera ¢ast indikatoru bude mit danou barvu, a to v oddile Prekryv
indikatoru.

Frekryv indikatoru
{® PouZit okraje i viplf

() PouZit jen ckraje

Pokud je zaSkrtnuto tlacitko Pouzit okraje i vypIn, bude barevné oznaCena cela skenovana
polozka, dojde tedy i k barevnému piekryvu symbolu &i textu na tlacitku.

r -

>

hroch
E

PFi pouziti moznost Pouzit jen okraje se zabarvi pouze okraje skenované polozky.

e

hroch

.\

<4

Obdobné muzete zménit také barvu indikatoru skenovani ve chvili, kdy dosahne konce skupiny pro
skenovani.

Indikator zrakoveé zpéiné vazby pro skenovani ve skupinach

Tento indikétor existuje jen v refimu skenovani fadek/sloupec nebo
sloupecffadek k indikad opusténi aktudini skupiny.

Barva: [

Pro zménu této barvy kliknéte na tlacitko vedle slova Barva. Indivkétor skenovvé\nl' bude mit tuto
barvu ve chvili, kdy dorazi na konec skupiny v rezimu Sloupec/ Radek nebo Radek/ sloupec.

w | =

medvéd § pstros
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B3.12 Nastaveni poradi pro skenovani v ramci

Poradi polozek pfi skenovani v ramci je nutno nastavit pfi tvorbé prostredi.

—13T71  Pro nastaveni pofadi skenovani kliknéte pravym tlacitkem na ramec v reZzimu upravy
a|sla| objektl a vyberte moznost Nastavit pofadi skenovani. Pfedtim je nutno vybrat ramec, ve
kterém budete skenovani polozek pomoci ikony na panelu nastrojl nastavovat.

(-]
k-]

Nyni uvidite na kazdém objektu v ramci Cislo. To je vychozi pofadi skenovani (pofadi, ve kterém
byly objekty na ramec umistény.)

e

Pro nastaveni vlastniho pofadi skenovani kliknéte na polozky v pofadi, které chcete. Po nastaveni
pofradi se Cisla zbarvi modre.

o nr

Nakonec kliknéte na tlaCitko OK vedle poznamky “Nastavujete poradi, ve kterém probéhne
skenovani bunék. Pro ukonéeni stisknéte OK” v horni ¢asti obrazovky.
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C Symboly

C1. Symbolizace

1. Vybér nejvhodnéjsiho obrazku

Mnoho slov ma rGizné vyznamy nebo rlizné vyznamoveé odstiny. Je dllezité vybrat spravny symbol,
ktery by dobfe vyjadfil, co mate na mysli. Chytra symbolizace v SymWriteru pomUze rozeznat
slovni druhy a postaveni slov ve vété. Napf. slovo ji maze byt podstatné jméno (kluk ji) nebo
zajmeno (dej ji jablko).

Nastésti “chytra” symbolizace rozumi gramatice véty a vybere ten nejvhodnéjsi symbol, pokud je to
mozné. Nékdy ho musite vybrat z vice moznosti sami.

V nasledujici vété (ktera je nesmysina, ale dobfe poslouzi pro ilustraci) je slovo mam pokazdé
jinym slovnim druhem, takZze symbolizér muze citlivé vybrat vhodny symbol

7% @5@++

mdm pét
V pfipadé “lodi¢ek”, kde jde o 2 podstatna jména, neexistuje pro symbolizér moznost, jak je rozlisit,
takze budete muset sami vybrat vhodny symbol:

SN Y

lodicky lodicky

2. Urovné symbolizace

Existuji rzné uhly pohledu, z kterych se mizeme divat na vhodnou podporu textu pomoci
symbolU. Pfesto existuji dva rlizné zplsoby uziti symbolu:
(@) kdyz uzivatel potfebuje symbol k ziskani informace.
(b)  kdyz uzivatel primarné ziskava informaci z textu, ale dostava podporu pomoci symbolt
pro ujasnéni kliCovych pojmU nebo specifické slovni zasoby.

Ctenar muaze spoléhat na symboly proto, Ze ma bud poruchu v oblasti poznavani, ktera mu brani
v dekddovani textu, nebo ma velké obtize v oblasti jazyka.V téchto pfipadech neni nutné podpofit
symboly kazdé slovo v textu, ale pouze vSechny kliCové pojmy.

Prasata se casto vdleji v blate.
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Pokud je ¢tenar schopen text v zasadé precist, hraji symboly podpulrnou roli, nékdy poskytnou
podporu pro specificky slovnik. Napfiklad student, ktery se uci o elektfiné, mize byt schopen
precist slova, vytvofit elektricky obvod, ale mozna nebude pfesné rozliSovat vyznam pojmu jako je
napéti a proud. V téchto pfipadech mohou symboly upominat ¢tenafe na vyznam pojmu, ktery se
za slovem skryva.

G =T 1
5O = T
proud napéti délka vyska

C2. Pét zlatych pravidel

At uz pouzivate jakoukoliv Urover symbolizace, mize se vam hodit nasledujicich pét zlatych
pravidel:

1. Rozvrzeni = Interpunkce ve vété

Ctenar symbold si nemusi v8imnout interpunkce, takZe je tfeba ji zddraznit rozvrzenim textu. Nikdy
nedavejte dvé véty na jeden fadek. Idedlni je mit kazdou vétu na jednom fadku, ale pokud je véta
delSi, rozdélte ji v pfirozené pauze nebo podle spojky (napfiklad a).

PFiklad 1a. Nespravné rozlozZeni pro ¢tenafe symbold.

Medvndcu a  balénky jsou mékké hracky. Lego,

YD+ - =&

kulicky  a roboti jsou tvrdé hracky.

Pfiklad 1b. Spravné rozlozeni

R+ Q-

Medvidci a balénky jsou meékké hracky.

L Y+ - =g

Lego, kulicky a roboti jsou tvrdé hracky.
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2. Vybirejte symbol peclivé

Mnoho slov ma vice nez jeden vyznam, takze se nabizi vice alternativnich symbol{. SymWriter
umoznuje prohlédnout si tyto moznosti, abyste si mohli vybrat spravny symbol. Nékdy jsou rozdily
ve vyznamu pomeérné malé.

Pfiklad 2a. Velké rozdily ve vyznamech slov..

2 B (0 4 A A G4

Divka sn o chlapei. Divka sn o chlapci.

Pfiklad 2b. Mensi rozdily ve vyznamu slov

Kancelarska prace

© té& 1 R

pracuji zahradé.

(Beru si do zahrady notebook a pracuji tam.)

Manualni  prace

@ﬁfz%rﬁf“‘

Rad pracuji zahradé.
(Mam rad zahradnicent)

Prace jako zaméstnani

© <% M s

Rad pracuji zahrade.
(Jsem zaméstnan jako zahrcdmk.)

Pracovat ve smyslu fungovat

% o1 =

PI"OCUJe pocitac?

(Funguje ten pocitac?)

3. Odstrarite abstraktni symboly

Neni nutné mit zobrazeny v§echny symboly, zvlasté u uzivateld, ktefi se s nimi teprve seznamuji.
Je dobré odstranit abstraktni pojmy jako ale, kdyz, jestli a podobné. Pro zacginajici uzivatele je
dobré symbolizovat jenom klicové pojmy. AbstraktnéjSi symbolim je tfeba se ucit — nejsou jasné
na prvni pohled.

4.Ctéte si symboly, které jste napsali

Je dulezité, aby byla symbolizovana vSechna slova, ktera poskytuji hlavni informace. Proto si ¢téte
po sobé text, ktery jste symbolizovali. Zkuste si zakryt slova — rozuméli byste vyznamu?

5. Nekombinujte sady symbolt

Existuje mnoho sad symboll. Nejrozsifené;jsi sady jsou symboly WLS (Widgit Literacy Symbols -

dfive znamé jako Rebus) a PCS (Picture Communication Symbols). Pokud znate dobfe tyto sady
a jejich strukturu, je mozné je navzajem kombinovat. Pokud ne, je Iépe se kombinovani vyvarovat,
protoZze mohou zobrazovat pojem rozdilnymi zpusoby.
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C3. Symboly WLS - The Widgit Literacy Symbols

Symboly WLS (The Widgit Literacy Symbols) byly vyvinuty zvla&té pro podporu ¢teni a psani.

Tyto symboly (dfive znamé jako Widgit Rebus symboly) maji jasnou schématickou strukturu a
rozsahly slovnik. Byly vytvofeny tak, aby neobsahovaly zbyte¢né rozptylujici detaily, a maji nékteré
gramatické ukazatele pro podporu zacinajicich pisateld.

Zatimco vyznam mnoha symbolu rozpoznate na prvni pohled, jinym je tfeba se ugit. Uzitim
obecnych a konzistentnich pravidel designu sméfuji symboly WLS k tomu, aby toto uceni bylo
snadnéjsi.

Popis schémat a pravidel symbola Widgit

Toto jsou hlavni schémata a pravidla.

Budovy:

Existuji dva druhy budov: standardni a velké. To umozriuje zdUraznit rozdil mezi takovymi
budovami, jako je obchlidek na rohu a supermarket, poliklinika nebo nemocnice.

(8 @ 2 @ () o)

kavdrna hospoda banka poliklinika nemocnice supermarket

Mistnosti:
Mistnost je Ctverec. To umoziuje rozliSeni mezi knihovnou jako zvlastni budovou a knihovnou jako
mistnosti ve 8kole, nebo mezi restauraci a jidelnou ve Skole.

= [

obyvdk  kuchyn knihovna jidelna Urad

Obchody:

Obecné je obchod budova s malou pokladnou nahore. Jednotlivé typy obchodu jsou zobrazeny

budovou s pokladnou a minimalnim po&tem polozZek, které slouzi k popisu urcitého obchodu. Tyto
polozky jsou maximalné 3.

(#) () W) (9 =)

kveétindfstvi  Iékdrna obuv  papirnictvi zelenina  supermarket

Organizace a spole¢nosti:
Organizace nebo spolecnost jsou podobné budovam co se ty€e obsahu, ale symboly maji nahofe
oblouk, ktery ma zdlraznit zastfeSujici charakter. Obchodni nebo komercni organizace ma k

A (E]

charita nakladatelstvi
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Skupiny, sbirky a predméty:
Zavorky maji indikovat skupinu lidi €i véci nebo v pfipadé Skolniho predmétu skupinu polozek
nalezejicich k pfisluSnému tématu.

= B () W@ ()

zvirata ptaci sblrka tym vybor zemépis matematika

Lidé a zaméstnani:

Lidé a jejich zaméstnani jsou zobrazeni osobou a pfislusnym ilustrativnim kvalifikatorem. Mnozné
Cislo u mnoha zaméstnani je zpodobnéno nékolika osobami spiSe nez pouzitim kvalifikatoru
mnozneho Cisla.

je 1P 1 16 1t 1 pm

pekar  rFeznik instalatér truhldr zemédélec kuchar ucitel

vvvvvv

Lidé jsou obecné zobrazeni jako schématické flgury sloZené z €ar- to umoznuje zobrazit Clovéka
bez rozdilu pohlavi, rasy, kultury. Nékdy je vSak tfeba pouzit pIngjSi zobrazeni figury. To muze
pomoci vyjadfit zd{raznéni néjakého dalezitého znaku (napf. rozdil mezi ditétem a dospélym)
nebo nékteré Cinnosti, jako je tfeba objimani — to by $lo téZko zobrazit pomoci schématicke
postavy.

AR de A &

osoba muz instalatér dospély

obe jmout

Rodina:

Kruh zdlraznuje pfinalezitost. Matka je zena v kruhu, manzelka ma v kruhu pfidané srdce.
Pfitelkyné ma srdce, ale ne kruh.

Sestra a bratr jsou ilustrovani Sedym oznacenim dulezitého prvku (sukné, kalhoty) a jsou se svym
sourozencem (bez zdiraznéni pohlavi) v kruhu. Clenové $iréi rodiny jsou reprezentovani postavou
(muzskou, zenskou, chlapeckou, div&i) a kruhem s postavami, které symbolizuji uzsi rodinu.
Nevlastni ¢lenové rodiny (napf. nevlastni otec, matka) jsou v ¢arkovaném kruhu.

1.
“
matka manzel pritelkyné sesfr‘a bratr teta ne‘rer‘
Zajmena:

Existuji tfi typy zajmen, ktera jsou ilustrovana — osobni, pfivlasthiovaci a zvratna.

Osobni zajmena: ruka je reprezentovana hrotem Sipky ukazujici k osobé. Pfivlasthovaci zajmena
maji maly vypInény kruh, ktery reprezentuje sevienou pést. Druha osoba (vy) muize byt jedna
(jednotné ¢Cislo) nebo mohou byt dvé (mnozné ¢islo). Zvratna zajmena symbolizuje mala Seda
Sipka zpét.

NP S v 'y S S S S

tvij on  jeho se  myji
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Predlozky:
Cil je oznacen Sedé/Cervené.

o 0 & b L2

v na za tady ’ra toto tamto

Stupnovani:

Pro stupriovani bylo vyzkouSeno nékolik alternativ a dle aktualni dohody se uzivaji vykFicniky:
jeden maly pro 2. stupen a dva pro 3. stupen. Je dobré uzivat tyto kvalifikatory u uzivatelu, ktefi
rozuméji stupfiovani, a vypnout je u jinych uzivatelQ.

AR A & A& &

rychly rychlejs nejrychlejsi hlasité hlasitéji nejhlasité i

Cas:

V projektu probéhlo jizZ mnoho diskusi o uzivani hodinovych ruci¢ek v symbolech. PouZiti ru€icek
muze indikovat konkrétni ¢as, ale bez nich zase muze symbol vypadat spiSe jako podlozka (bez
Cisel) nebo jako minutka (s €isly). Proto bylo rozhodnuto, Ze bude pouZzit ¢as, ktery nelze na prvni
pohled urcit (za sedm minut dvé).

S O o0 G0 -9 = O

nyni  pozdéji predtim potom béhem zatimco

Cas:

Cas minuly je indikovan Sipkou nad slovesem, ktera sméfuje dozadu.Cas budouci je zobrazen
Sipkou smétujici dopfedu. Pokud je minuly nebo budouci ¢as tvofen prostfednictvim pomocného
slovesa, je pro indikovani minulosti &i budoucnosti uzit u pomocného slovesa symbol hodin se
Sipkou dozadu nebo dopredu.

AL X M%%ﬁ@@i*‘@

bezel Jjedl spal jsem spal

Mnozné ¢€islo:

Mnozné Cislo je indikovano dvéma znaménky plus. Ne vSichni &tenafi symbold ovSem potiebuji
uzivat indikator pro mnozné €islo, bud proto, Ze je symbol pro né matouci, nebo proto, Ze sami
¢tou a pouzivaji symbol jenom pro upfesnéni pojmu. Proto je v programu moznost skryt tento
kvalifikator.

ﬁ# @++ &# ©++

auta domy kradlici Jjablka
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Zapor:

Existuje fada ¢astych zaporu, které jsou indikovany ¢ervenou €arou, a to v Eernobilych i barevnych
symbolech. (tato ¢ervena ¢ara ovSem neni zobrazena v tomto ¢ernobile tisténém manualu). Jiné
zapory mohou byt vytvofeny pomoci tfi symbolld pro zapor.

A % e\ D

nepracujici nefungujici nespi

Lékaiské symboly:

Nasi konzultanti vyzadovali moznost rozliSovat rizné stupné profesionality zdravotnickych
pracovnikd. Naptiklad zubaf ma u symbolu erveny kfiz a zubni sestra bily k¥iz. Ctenafi symbold,
ktefi nerozeznaiji tuto symboliku, vSak mozna nebudou potfebovat rozumét vyznamu takového
rozliSeni roli a uzivat je.

§ %@ %@ @ =
lékar sestra zubar  zubni sestra poliklinika I€karna

Tazaci slova a jejich pouziti v jiném smyslu:
Je dulezité rozliSovat mezi uzitim slova ve smyslu otazky a uzitim v jiném smyslu (napf. Co mas?
vs. Ptal jsem se, co ma.)

LT OO @ A

kde de kdy kdy co

\vlykl"i(':niky:
Cerné vykfi¢niky jsou uzity pro zduraznéni daného vyrazu nebo miry. Napfiklad muset vs. dllezity.

%9 b o

nutny dileZity dobry skvély

Jiné klicové prvky:

Pomoc: pomahajici ruka mlze byt pfifazena k riznym symbolum lidi nebo véci, které pomahaji.
Hvézda indikuje néco zvlastniho, specialniho — napf. zvlast vyznamny den (svatek), specialni
efekt.

LSS BT R I

pomoci pomocnik péce pecovatel zvlastni  svatek zvldstni efekt
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Neobrazkové prvky:

Abstraktni symboly vzdy zpUsobuiji rizné problémy a je otazkou, zda je tfeba jich uzivat v zakladni
urovni komunikace pomoci symbold. Je vS§ak mozné je pouzit tam, kde je to nutné — byly vytvofeny
podle logickych pravidel. Je ovSem jasné, Ze jejich vyznamu je tfeba se ucit — neni obvykle
zfetelny na prvni pohled.

ey Y7 D

jestli ale potom moznd pravdépodobné

Dalsi vyvoj
Proces vytvareni symboll a jejich Fazeni do skupin je kontinualni — stale se vyvijeji dalSi schémata,
pokud vyvstane potfeba.
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D. Rejstrik

Bunka (Sekce B. Psani s mfizkami strana 49)

Bunka je zakladnim prvkem mfizky. Bunka ma obvykle ohraniCeni a obsahuje text se symboly,
ktery maze byt bud’ odeslan do dokumentu (tedy spole¢né se symboly se do dokumentu “napise”),
nebo ma jinou funkci.

Dokument (Dokument (Rozvrzeni okna strana 9).
Dokument (nebo okno pro psani) je prostor, do kterého Ize pfimo psat. Je také mozno poslat do
néj obsah bunék, ramcu a tlacitek (ten se potom v dokumentu zobrazi, pfipadné ,precte”).

Domovska miizka Sekce (B2.2 Sekvence mfiZzek pro strukturované psani strana 57)
Po otevieni urcitého prostfedi se domovska mfizka zobrazi pfed spusténim pfislusné aktivity.
MUZze se nastavit jako vysvétlujici menu pro mfiZku.

Grafika s prikazem (Sekce B. Psani s mfizkami strana 49)
Grafika s pfikazem je obrazek bez textu. Je vS8ak mozZno nastavit ji tak, Ze pfi kliknuti na ni se posle
urcita akce do dokumentu (napf. precteni textu, zobrazeni obsahu buriky).

Kvalifikator (Sekce A2.9 Kvalifikatory strana 19)
Symbol mize mit kvalifikator, ktery indikuje mnozné Cislo, ¢as, stupfiovani, zajmena.

Lista (Sekce B —Uvod strana 49, Sekce B2.1 Jednoducha mfiZka pro psani strana 52)
LiSta je prostor na obrazovce, na néjz mizeme umistovat mrizky, ramce, tlaCitka a textova pole.

Mrizka (Sekce B. Psanis mfizkami strana 49)
MfiZka je pravidelnym uspofadanim bunék. Cast bunék muize byt slou€ena, takze vzhled mfizky
nemusi byt zcela pravidelny.

Prokladani mezerami (Sekce A3.5 Pfidani mezer mezi slovy, fadky a odstavci strana 24)
Muzete si vybrat velikost mezer mezi slovy nebo symboly. MUzZete také nastavit mezery mezi fadky
a pfidat zvlastni mezery mezi odstavci.

Prostiedi (Sekce B. Psani s mfizkami strana 49)
Okno pro psani (dokument) spole€né s mfizkami, ramci, tlaCitky a textovymi poli k usnadnéni
psani se nazyva prostfedi.

Ramec (Pomocny material R5 Ramce a tlacitka)
Do ramce Ize umistit skupinu objektd, jako jsou tlacitka, textova pole a grafiky s pfikazem.

Rezim testovani (Sekce B2.1 Jednoducha mfizka pro psani strana 52)
PFi vytvareni urCitého prostfedi je mozno prejit do rezimu testovani (kliknutim na zelené tlacitko
Play), abychom vyzkouSeli, jak prostfedi funguje.

Rezim upravy objekti (Sekce B2.1 Jednoducha mfizka pro psani strana 52)

PFi praci s mfizkami a listami se rezim Upravy objektd pouziva ve vétSiné pfipadt (kromé psani
do bunék). Pfikladem muze byt zména velikosti objektl, propojovani bunék, uprava vzhledu a
pfesunovani. Porovnej s Rezimem upravy textu.
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Rezim upravy textu (Sekce B2.1 Jednoducha mfizka pro psani strana 52)
Pokud pracujeme s mfizkami a liStami v Navrhafi, rezim Upravy textu se pouziva pro psani textu do
bunék. Porovnej s Rezimem Upravy objekt.

Rezim vytvareni (Sekce B2.1 Jednoducha mfiZka pro psani strana 52)

V tomto rezimu Ize vytvaret prostiedi. Pokud chceme vyzkou$et funk&nost vytvafeného prostredi,
muzeme prejit do Rezimu testovani stiskem zeleného tlacitka Play na listé. Zpét do Rezimu
vytvareni se vratime pomoci ¢erveného tlacitka stop na panelu nastroji nahore.

Seznam (Sekce A11.1 Seznamy slov strana 44)
Seznam je soubor, ktery mize ulozit propojeni slova s obrazkem, jez program sam od sebe
nenabizi. Seznamy se uzivaji pro specificky i personalizovany slovnik (napf. prodavacka Eva).

Stoh (Pomocny material R3 Automaticky propojené mfizky)
Jde o sadu mfizek nebo ramct navrstvenych na sobé a zaujimajici stejné misto na listé.

Student (Introduction — Uziti tohoto manualu strana 8)
Pod timto terminem je minéna osoba bez rozdilu véku, ktera uziva mfizky nebo dalSi nastroje k
usnadnéni pfistupu ke &teni a psani.

Textové pole (Pomocny material R5 Ramce a tlagitka)
Textové pole vypada jako jednoducha burika. Je mozno jej umistit do ramce nebo pfimo na listu.
Je to v podstaté tlacitko, které ma ale jiné vizualni vychozi nastaveni.

Tlagitko (Sekce B. Psani s mfizkami strana 49)

V programu Symwriter se tento vyraz pouziva ve specifickém smyslu - jde o jednoduchou bunku,
kterou je mozno umistit do ramce nebo pfimo na liStu. Pokud je v dokumentaci termin ,tlacitko*
pouzivan v tomto specifickém vyznamu, je podtrzen, aby se odliSil od béZzného vyznamu (napf.
tlaCitko mysi).

Ugitel (Uvod — Uziti tohoto manualu strana 8)
Tento termin oznacuje ucitele, peCovatele nebo rodice, ktery uziva program k vytvoreni a
upravovani aktivit pro studenty.

(Jvodni obrazovka programu (Sekce A1. Spusténi programu strana 12)
Uvodni obrazovka programu obsahuje tlagitka, ktera se objevi pfi spusténi programu.Umozniuje
spustit program s fadou riznych konfiguraci.
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Dodatek 1 Umisténi soubort

Tato data by méla pomoci spravci sité nebo IT koordinatorovi.

Instalator pro Symwriter umisti soubory do tfi oblasti. Tyto oblasti jsou definovany podle toho, zda
jsou Windows nastaveny na samostatném pocitaci nebo v siti.

1. Oblast Program Files.

Na samostatném pocitaci je vychozi nastaveni C:\Program Files. Soubory SymWriteru jsou
umistény do podadresara \Widgit\Common Files\bin. V této oblasti je umistén program sam a
zakladni databaze uzivana pro symbolizaci. Na nasem webu poskytujeme pravidelné aktualizace a
pro jejich instalaci potfebujete mit k pocitaci administratorsky pfistup. S uzivatelskymi pfistupovymi
pravy totiz obvykle nelze instalovat aktualizace do této oblasti.

Symboly a grafické zdroje jsou nainstalovany v:
\Widgit\Widgit Pictures
Obsahuje obrazky dodavané s programem, které mlzete potom vidét v prohlizeci grafiky,
viz sekce A2.4 Zména obrazku u slova p15
\Widgit\Widresources
Obsahuje data symbol(

Shrnuti: Pokud chcete program aktualizovat, je nutné mit v této oblasti opravnéni k ménéni
souboru.

2. Oblast Data aplikaci pro vSechny uzivatele (All Users).

Na samostatném pocitaci je vychozi nastaveni C:\Documents and Settings\All Users\Data aplikaci
(nebo Application Data). Data pro Symwriter jsou umisténa do nasledujicich adresaru:

\Widgit\Common Files\Internal Data\
Obsahuje privatni data instalovana Widgit Software
\Widgit\Common Files\Topic Wordlists
Obsahuje vSechny tématické seznamy, viz sekce A11.3 Spusténi seznamu slov p46
\Widgit\Common Files\Symbol Set wordlists
Obsahuje vSechny seznamy se sadou symbolu, viz sekce A11.3 Spusténi seznamu slov
p46

Ucitelé, ktefi chtgji pfidat Tématické seznamy vytvofené v programu In Print 2, budou muset
smérovat do (nastaveno jako vychozi cesta):
C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Widgit\ Common Files\Topic Wordlists
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3. Oblast All Users/Dokumenty

Na samostatném pocitaci je vychozi nastaveni C:\Documents and Settings\All Users\Dokumenty
(nebo Documents). Nékdy se tato slozka zobrazuje jako Sdilené dokumenty. Data pro Symwriter
jsou umisténa do nasledujicich podadresaru:

\Widgit\Symwriter\Interface\
Obsahuje data pro rozhrani vytvorfena ucitelem k pfidani zvlastnich tlacitek na avodni
obrazovku nebo pro pfidani vybéru jiného rozhrani. Obsahuje také soubor uzivany pro
zvlastni informace v rozhrani kontroly pravopisu.

\Widgit\Symwriter\Environments
Obsahuje prostiedi a Sablony k uzivani a sdileni pro studenty.

Shrnuti:
Je nutné, aby studenti méli opravnéni €ist soubory v této oblasti, aby si mohli
stahnout a uzivat prostiedi vytvorena pro sdilené pouzivani.

Je nutné, aby ucitelé méli opravnéni ménit soubory v této oblasti, pokud chtéji
vytvaret prostiedi pro studenty. Toto opravnéni je tedy pro né nezbytné.

4. Balicky dalSich zdrojt
Pri instalaci dalSich zdrojl pro uziti s programem je nutné mit administratorsky pristup,
pokud tyto zdroje obsahuji prostiedi, seznamy nebo dals$i grafiku (coz je témér jisté).

Dokumenty vytvofené pomoci prostfedi se ukladaji do slozky Dokumenty, ktera je pfislusna
uzivateli, jenz je pravé k pocitaci prihlasen.

97



98

Communicate: SymWriter User Guide

Dodatek 2 Autorska prava

Podminky pro rozsifrovani materialti obsahujicich Widgit Literacy Symbols (WLS) dfive
oznacované jako Widgit Rebus Symbols nebo Mayer Johnson Picture Communication
Symbols (PCS).

Spolecnost Widgit Software (jako soucast Logotron Ltd) je opravnéna vydat povoleni a souhlas
k Sifeni jménem firmy Mayer-Johnson, a to pouze pro symboly uzivané v ramci produktl firmy
Widgit. Jina svoleni je nutno si vyzadat pfimo od firmy Mayer Johnson.

Tento dokument se vztahuje na pouziti symboll ze sad WLS a PCS.

Tisténé dokumenty (knihy, materialy, letaky, plakaty atd.)

1. Dokumenty uréené k tisku, v nichz jsou symboly vloZeny do produktu tfeti strany (napf. PDF,
MSWord a Clicker 5).

2. Na vefejnych oznacenich a oznamenich.

3. Na webovych strankach, kde jsou symboly pouzity v ramci samotné stranky (tj. nevyuzivaji
Webwide nebo jinou Widgit technologii).

Symboly jsou pfedmétem autorského prava a je velmi narocné je vytvofit a nadale rozvijet. Proto je
nezbytné, aby lidé, ktefi tyto symboly pouzivaji, zaplatili za jejich uzivani odpovidajici ¢astku.

Jestlize uzivatel jiz vlastni licenci pro symboly a jednotlivé soubory jsou pfistupné pouze
prostfednictvim licen¢nich kopii softwaru, Zzadné dalSi poplatky za pouziti symboll nejsou
stanoveny. (muze jit napf. o soubor programu Communicate: In Print nebo programu Boardmaker).
Pokud jsou symboly pfevedeny do jiné formy, at' uz tisténé Ci elektronické, véetné webovych
stranek, uzivatel musi za pouziti symboll platit.

Sifeni v malém rozsahu
Timto je mysleno Sifeni v ramci jedné organizace nebo spole¢nosti, za podminky Ze nevznika vice
nez 500 kopii, a dale webova stranka uréena pro lokalni skupinu, jako je Skola nebo univerzita.

Pokud je dodavatelem jednotlivec, mala organizace nebo firma, poskytovatel je povinen zaplatit
spolecnosti Widgit poplatky nasledovné:

Zprosténi z placeni poplatkt pri Sifreni dokumentd obsahujicich symboly:

Malé mnozstvi tiSténych nebo na webovych strankach uvefejnénych materialt vyuzivajicich
symboly miiZe byt poskytovano bezplatné, pokud mnozstvi symbolG uvefejnénych ve VSECH
materialech uverejnénych danou spolecnosti nepresahne pocet 100 riznych symbold.

Vyjimkou je pfipad, kdy jsou tisténé Ci spolecné vystupy sdileny v ramci lokalni organizace,
ktera zakoupila software pro praci se symboly (napf. Communicate: In Print nebo Communicate:
SymWriter). Jednotliva Skola, denni stacionaf nebo nemocnice jsou povaZzovany za organizaci,
jez program zakoupila, (toto se nevztahuje na vySsi stupen organizace, jako je napf. organizace
sdruzujici jednotliva centra &i Skolsky urad) a Zaci i ucitelé téchto organizaci jsou povazovani

v tomto pfipadé za Cleny spolecnosti, takze si mohou zaci vzit s sebou materialy doma. V
komunikaci mezi €leny jedné takové organizace neni stanoven Zadny limit na pocet uzitych
symbolu.
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Spole¢nost Widgit si nepreje branit lidem, ktefi maji problémy se &tenim, v pfistupu k materialim
a informacim. Mohou se vyskytnout i dal$i okolnosti, za kterych je mozné sjednat konkrétni
podminky &i opravnéni umoznujici pouziti symboll bezplat

Poplatek za Sifeni malého mnozstvi materiali (nevztahuje se na materialy zprosténé z
placeni poplatku)

1. Materialy v tisténé podobé
cena je 2p (cca 80 hal — dle aktualniho kurzu) za kazdy symbol v jednom produktu (bez
ohledu na to, kolikrat byl pouzit)

2. Soubory Sifené elektronickou cestou (napi. PDF, Ms Word)
cena je 4p (cca 1,60 K¢- dle aktualniho kurzu) za kazdy symbol (bez ohledu na to, kolikrat
byl pouzit). Poplatek je uctovan bez ohledu na to, zda je dany soubor distribuovan zdarma,
nebo za poplatek. Existuje moznost zprosténi z placeni poplatku pfi malém mnozstvi
pouzitych symbolu, vice viz vySe.

3. Symboly pouzité na webovych strankach
Sifeni v malém rozsahu, webové stranky uréené ohraniéené skupiné &lenti malé organizace:
Prvnich 100 symboll je zdarma, dalSi jsou zpoplatnény ve vysi 12p (cca 4,80 - dle aktualniho
kurzu) za symbol.

Sifeni ve velkém rozsahu

Pokud jsou symboly pouzity v dokumentech uréenych Siroké verejnosti, Sifeny v ramci celého statu
&i celostatni organizace, nebo jsou uréeny pro prodej mimo neziskovy sektor, JE NEZBYTNE se o
autorskych pravech domluvit pfimo se spole¢nosti Widgit Software.

Sifeni materialt ve vétSim rozsahu prostfednictvim komerénich organizaci &i celostatnich
organizaci je pfi prodeji mimo neziskovy sektor (nebo pokud je distribuovano vice nez 500 kopii)
podminéno ziskanim souhlasu spolec¢nosti Widgit spolu se stanovenim ceny za vyuziti symbola.

Upozornéni
Kazdy dokument, at' uz bezplatny ¢i zpoplatnény, musi na kazdé své samostatné ¢asti obsahovat
pfiméfené upozornéni, ze pouzité symboly jsou:

Widgit Literacy Symbols © Widgit Software 2007 (nebo aktualni rok) a navic webovou adresu
www.widgit.com. - Nebo -

PCS symbols © Mayer-Johnson LLC 2007 (nebo aktualni rok) a navic webovou adresu
www.mayer-johnson.com

[Poznamka: Spole¢nost Widgit zménila pivodni nazev systému symbolt Widgit Rebus Symbols na
Widgit Literacy Symbols. V§echna upozornéni musi pouzivat tento aktualni nazev.]

Registrace

Vsichni, ktefi Sifi symboly (at’ uz bezplatné ¢i s poplatky), a dostanou se kamkoliv mimo ramec
vymezeny pro bezplatné Sifeni dokumentt obsahujicich symboly, jsou povinni se zaregistrovat a
vyplnit idaje ve formulafi, ktery je ke stazeni na www.widgit.com/copyright, nebo kontaktovat sekci
autorskych prav spole¢nosti Widgit.

Se vSemi dotazy tykajicimi se autorskych prav nebo s zadosti o tist€nou verzi vySe zminéného
formulare se obracejte na:

Widgit Software (copyright enquiries)

26 Queen Street,

Cubbington,

Leamington Spa CV32 7NA,

nebo prostfednictvim emailu na: copyright@widgit.com
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